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Scopri il passato segreto di Lara Croft rivelando tutti i retroscena delle sue passate avventure in Tomb Raider sian; 
l'ultimo episodio dell'epica saga di Tomb Raider. 
Oggi: Lara Croft è scomparsa in Egitto, forse morta. Tutte le persone che la conoscevano e che l’amavano. 
si sono ritrovate in un triste giorno di pioggia per onorare la memoria dell'archeologa scomparsa. 
Successivamente a questa triste ricorrenza, gli amici decidono di riunirsi nello studio della tenuta Croft per ricordare \ 
tutte le avventure della bella eroina, avventure che non sono mai state rivelate prima d'ora... 


www.tombraider.com 


www.hoalifoax.it 
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PER SORVOLARE IL P, A CI; Fi / CO ’ 
ED ABBATTERE IL NEMICO. 


PRENDI IL COMANDO DI UNO DEI 7 AEREI DELLA Il GUERRA MONDIALE COME L'FAF-EMILDCAT O L'AGMS ZERO ED 
AFFRONTA LA TUA MISSIONE NEL PACIFICO. IL TUO TUO INTERVENTO È DECISI- 
VO. ALLA SENSAZIONE DI ESSERE AL CENTRO DELL'AZIONE DI GUERRA 


PROVA A GIOCARE CON GAME VOICE. 
CONTROLLA IL GIOCO CON LA VOCE E 
COMUNICA TRAMITE RETE CON COMPAGNI WWW.MICROSOFT.COM/ITALY/GAMES/ 
ED AVVERSARI. VELOCITÀ E LA FORZA AL DI LÀ DELLA TUA IMMAGINAZIONE. NUMERO VERDE: 800.815.815 Dove vuoi andare oggi?” 


Lara Croft è ancora con noi... 
Lunga vita a Lara Croft! 
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CARA AMICA LARA, ECCOCI NUOVAMENTE 
INSIEME PER BRA AVVENTURE. 
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Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, più di 200 titoli per Playstation"" e CD-Rom, da quest'anno anche su 
Nintendo N64° e Nintendo Color Game Boy®. Microids è presente anche in Italia, a Milano, nella nuova sede di Largo La Foppa, 2. 
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Estate 1927. La vita di William H. Stanton precipita nell'angoscia più profonda. 
Quale terribile segreto ossessiona il suo amico d'infanzia? Qual è il suo legame con 
le misteriose esperienze occulte dell'alchimista G. Herschel, scomparso nel 1771? 
Che cosa nasconde ancora oggi il suo malefico laboratorio sotterraneo? 


Pietra angolare dell'immaginario di H. P. Lovecraft, i. “Necronomicon”, una 
raccolta dei più importanti segreti dell'occultismo, apre le porte del mondo dei 
morti. Èuna* lotta contro: forze oscure attraverso luoghi maledetti. 
Oserai.varcare quella soglia? Oserai sfidare il terrore? 


Esplorazione, riflessione, azione costituiscono la formula magica di rr. 


“Necronomicon”. La grafica non è da meno: realizzato in 3D pre-renderizzato, 
con un inquietante senso dei particolari, più di 15 personaggi con cui interagire in oltre 40 diverse location, 
“Necronomicon” è il nuovo punto di riferimento nel mondo del gioco d'avventura. 
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fallo per gioco. 


Vogliamo una 
PlayStation2? Domanda 
inutile. Mentre scriviamo 
queste righe quelli di voi 
che hanno prenotato la loro 
PlayStation2 stanno 
probabilmente già giocando con 
la loro nuova console. E Sony ha 
avuto il suo bel da fare a fare 
fronte a una domanda senza 


In attesa dell’esplosivo 
speciale dedicato al 
lancio della 
PlayStation2 del 
prossimo numero, possiamo 
anticipare che Ridge Racer 5 ha 
effettivamente i “bordi”... ma è 
ancora più veloce! 
Sebbene la visuale non sia 
compressa come nella versione 
originale PAL per PSone, quei 2 


centimetri di 
basso s 
Quanto alla velocità, 


stato adattato alle esigenze dei 
giocatori europei, così come nel 
caso della versione europea di 


NATALE 2000 


Pre-Order Form 


Sony Computer Entertauumnoni Europe Lid and its subaldiary companies (we or us below) 
he purposes of tracking the PlayStation 2 pre-order 


Witi use the information below for 


PLAYSTATIO 


Ed è arrivato il grande giorno! 


precedenti. 

Non si ricorda a memoria d'uomo 
una tale attesa per una sola 
console: le prenotazioni sono 
letteralmente fioccate, anche 
perché Sony ha inaugurato un 
meccanismo di vendita su 
prenotazione che ha letteralmente 
sbancato negozi specializzati e 
grandi centri commerciali. 


Gran Turismo. Tekken Tag, invece, 
ha dei margini minimi ma gira alla 
velocità normale. 

La buona notizia è che il maggiore 
numero di linee renderà meno 
irregolari i contorni delle immagini. 
Ottimo! 


rr 


PlayStatlon.® 


dA which you have piacad with your chosen retalter. and to Inform you af its progress 


(to) Instructions 


eta ALL felcio 


pensa 


È sicuramente sta 
elettrizzante. 

Per fare il punto d 
capire come Son 
quello che si può 
proprio sbarco in 
che si annuncia cd 
grande console dis 
parlato con David 
responsabile Son 
relazioni per la Grà 
Vediamo quindi il die 
questa ennesima ciclop 
operazione di marketing 
lancio della PlayStatio 


e un vero e 

pa di quella 
più 

e abbiamo 


quante più console 
al massimo di persone. 
o fatto tutto il possibile per 
modo che i consumatori 
essero le console tra il lancio 
atale, ma entro certi limiti... 
dipende dal processo di 
luzione attualmente in atto. 

e inoltre un margine di 
revedibilità rispetto al numero 
atto di console prodotte e quelle 

aggiungono di fatto i punti 
ita. Per questo ci siamo 

gnati a scrivere a una buona 
dei clienti prenotati per tenerli 
ati sulla data in cui 

bbero ricevere le loro 

ole. 


mes Master: Quante console 
ranno tra il lancio e Natale? 


ison: Posso parlare della sola 
Bretagna, che è il mio campo 
one. Abbiamo puntato a far 
are in Gran Bretagna circa 

0 PlayStation2 entro Natale, 
mo sicuri che nel periodo 
guirà, quindi il gennaio 
ssimo, ne venderemo una 

atità ancora superiore. 


TUTTI L'TFFOLI 
UFFICIALI PER IL 
LANCIO DELLA 
PLAYSTATION2 


E ufficiale: questi sono i gibchi 
entrati in circolazione fin dal 24 
novembre, per la gioia di Ghi è già 
riuscito a procurarsi una console. 
Sul prossimo numero 
pubblicheremo le recensioni. 
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Swing Away Golf (T&E 
Software/Electronic Arts) { | 
Smugglers Run (Angel 3% 
Studios/Take 2) î 
Summoner (Volition/TH@®) 
Tekken Tag Tournament 
(Namco/SCEE) 
Timesplitters 

(Free Radical Design/Eidb$) 
Type S (Electronic Arts) 
Theme Park World (Electronie 
Arts) 

Top Gear Daredevil 
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Sega svela al Ecco una manciata s F.__ — 9 GENERAZIONE 

mondo il suo di immagini ha É La signorina Croft dà 
nuovo strabilianti tratte Fa ° addio al mondo dei 32 
dispositivo per i dal capolavoro di là * bit e sì prepara aun 
videogiochi. Tecmo... De ho lancio sulle nuove 
Games Master lustriamoci gli / iù . console. Scopriamo 
l'ha esaminato occhi su queste insieme di che si 

nei dettagli! letali delizie! \ tratta! 


n z SI CERA — T_T T8—-rr rr inn. 


».Ma poi si nasconde di nuovo... 


dell’Xbox, costituita da un 
filmato da tre minuti con titoli 
per Xbox in azione. Purtroppo, 
il giorno dopo la stampa è 
e e stata informata di non poter 
visto... perché | pubblicare immagini tratte dal 
vuole. | filmato per “questioni di 
All’avvicinarsi della conferenza copyright”... È un vero 
stampa annunciata per peccato, perché c'era una 
sequenza particolarmente 
saliva sempre più. interessante: alcuni frammenti 
di un gioco che somigliava 
e di un semplice stranamente a Sonic... Che sia 
lo si è saputo —questa la ragione del dietro- 
front? Sega svilupperà giochi 
per Xbox, abbandonando la 
a produzione propria di console 
tutto è diventato più per concentrarsi sutitoli 
. Finalmente... l'Xbox? destinati alla più potente 
Osta è: sì... più o meno. console del mondo? Forse 
Stesso numero c'è il —l’Xbox sarà... non osiamo 
soconto completo. dirlo... compatibile con i giochi 
clou è stata la per Dreamcast? Si dia 
e del primo demo — inizio ai pettegolezzi! (ia 


BUON NATAL 
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Fra le case che si preparano a proporre valide e Shenmue; inoltre, alcuni grandi rivenditori lanceranno un'offerta 

alternative alla nuova console Sony c’è Sega. speciale che ci permetterà di acquistare un Dreamcast e un 

Il suo sistema on-line dovrebbe decollare dopo il lancio di lettore DVD universale Encore a meno di un milione di lire. Il 

Quake 3 e Sega, che non ha le difficoltà di distribuzione lettore è universale nel senso che è in grado di leggere DVD di 

’imponente lancio di una nuova console, sarebbe ben tutto il mondo. Possiamo anche acquistarlo via Internet su 

a Natale scegliessimo un Dreamcast Amazon (www.amazon.co.uk). L'unico passo falso di Sega è 
di una PlayStation2. Bisogna dire che l'annuncio che in Australia e Nuova Zelanda il suo 

alcuni titoli spettacolari, &g servizio on-line è stato ritirato. Niente 
Quake 3, Half-Life, MSR accesso a Internet ma un gioco gratis. 


dr 


Il rreamcasi 


Cresce lentamente Il numero di 
sviluppatori esterni che stanno 


Le primi immagini del gioco di Team Soho! 


Diavolo! Diamo un'occhiata a 


anno, sarà valido quanto le prime immagini ci 


queste prime immagini del titolo facevano sperare, saremo pronti a ricrederci. 
The Getaway di Team Soho di Sony In questo The Getaway, ambientato nella 


sulla PlayStation2. 


Londra moderna, vestiamo i panni di un 


Magari non ci lasciano a bocca aperta come le criminale assoldato dai boss della mala della 
prime di questo titolo per PlayStation2 in stile città. Dovremo uscire dalla nostra macchina e 
East End londinese, apparse qualche mese fa. vagare per un centinaio di chilometri quadrati in 
Ma sappiamo tutti che le prime immagini fanno —una Londra ricostruita alla perfezione, dalle 


storia a parte. 


cabine telefoniche, ai ristoranti indiani, ai 


Se il titolo finale, che troveremo il prossimo parchimetri. Assolutamente imperdibile. 


Libertys, ENO, Buckingham Palace... 
“ vero percorso turistico. 
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Microsoft ci aveva annunciato che Metal 
Gear e Silent Hill sarebbero usciti sulla 
Xbox. Konami ha poi precisato che si 
trattava solo di versioni aggiornate 
graficamente dei titoli esistenti (delle 
PlayStation di anni fa), anziché versioni come 
Silent Hill 2. N 
Ora ci confermano che la Xbox AVRA dei titoli 
nuovi, una versione in stile PlayStation 2 di Silent 
Hill 2 e una versione NUOVA ma stranamente 
ancora di basso impatto di Metal Gear (meglio che 
prendiamo una PlayStation2 E l'Xbox). In 
un'intervista concessa in Giappone, Hideo Kojima si 
è lasciato scappare che Metal Gear X sarà un gioco 
nuovo che porterà a termine solo dopo Metal Gear 
Solid 2 su PlayStation2. Ma non sarà interamente 
nuovo. Detto questo, forse il titolo che finirà sotto i 
ferri dell’Xbox sarà un mix intelligente di entrambi i 
giochi con alcune nuove sequenze e alcuni passi 
tradizionali tra quelli che più amiamo. Ne sapremo di 
più tra breve. 


tanchi di guidare? Scendiamo. ll locale The 
Raymond Review Bar non dev'essere lontano. 


abbia 

sentito fino 

alla noia che le 

sale giochi 

ormai non 

riscuotono più il 

nostro interesse, 

Sega ha svelato i 

segreti di Naomi2, la 
nuova generazione 

della loro piattaforma 

per sale giochi di 
produzione standard, che 
ha regalato a dei maghi dei 
joystick come noi delizie 
come Crazy Taxi e Virtua Striker 
2000. 

Gi hanno detto tante 
Sulla nuova piatta 
sapere che si tr 


motore 
per sala gioch 
mai apparso sulla terra. 
Il nuovo gi o di Sega è 


provato di recenteicon Wild 
Riders e \ 


NEWE 


La conversione PAL! 


anciato in origine contemporaneamente con la versione per 
| Drcamcosi in Giappone, il titolo Dead or Alive 2 su 
PlayStation2 è uscito chiaramente con troppa fretta e ci ha 
lasciato un po’ delusi. Per quanto delusi possiamo trovarci 
davanti a un sontuoso picchiaduro con un'infinità di amabili 
signorine e con uno scenario interattivo fantastico. 
La buona notizia è che Tecmo si è impegnata al massimo per 
assicurare che la versione PAL (ora chiamata nel vecchio modo 
DOA2 per evitare fraintendimenti) dia a Tekken Tag del filo da torcere. 
Ora ci sono 10 modalità, tra cui Story, Tag-battle e Time Attack più 
delle opzioni misteriose UPS e Battlerec. Inoltre, anche se vedremo 
difficilmente l'infame ambientazione '‘bounce', la nuova creazione ci 
sembra molto più completa con un sistema di conteggio migliore. Il 
giudizio completo sul prossimo numero. , 
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(7)... Sarà forse 


un’impiegata, o una 
cantante, ancora 


non lo sappiamo, ma 
certo sarà molto 
diversa... {1] 


nel nuovo titolo 
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>> Le nuove immagini di Lara! 


SE Re ra quer Bag daimon 


Velo i costante lavoro cui è sottoposto il titolo del futuro Tomb Raider: Next 
Generation, il gioco 


che ci presenteranno sarà certamente molto diverso da quello 


Noe lin al vita cosi da vin 


OTEZIE 
SORRIDENTI 


Purtroppo abbiamo notizie 
mai. un po' tristi nel campo del 
Dreamcast questo mese, 


pr: 3 pra visto che i lanci attesi 
pa * OT 4 dai slitteranno di qualche 


NUOVA PS, NUOVA LARA 


Le prime immagini del nuovo titolo di Tomb Raider 


tempo. Tre del più 
fantastici titoli per 
Dreamcast, Metropolis 


E Street Racer, Quake 3 
- vile) Arena e Half-Life stanno 
a & 


Imboccando lentamente 
una via che tutti 
conosciamo, quella che li 
farà uscire solo in tempo 
per Natale. L'uscita di 
Metropolis Street Racer 
era prevista per il 20 di 
ottobre, ma ora avverrà 
Mappena prima di Natale e 
anche due potenti 
sparatutto In prima 
persona come Half-Life e 
É Quake 3 Arena, slittati di 
un mese, saranno lanciati 
È : in questi giorni, insieme 


alle palle di nevel 
7 È 
a 


AI momento ci sembra meno muscolosa del solito e i suoi fianchi sembrano quasi 
invisibili. Fortuna che i suoi seni da cineteca sono stati lasciati al loro posto. 
U 


Bur. 
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Dopo aver sconvolto le 
classifiche con Tony 2 e 
Spider-Man, Activision ci 
ha svelato in anteprima i 
eso piani in serbo per la 
È ia prossima generazione di 


si —_ tà, E n titoli. Da un totale di 14 
Cambio di nome in vista. | titoli per la fantastica 
egg fi I A = scatola da gioco a 128 bit 
è Hann lia : i di Sony dobbiamo 


I mezzi per il fuori strada ci È î x 6 aspettarci uno Spider-Man 
fanno semplicemente impazzire. COCCO - 2, un titolo di Tony e Mat 
f Hoffman's Pro BMX su 
i PlayStation2. Per 
? Por î cautelarsi nella guerra 
S ( . Ss multiformato ormai 
imminente, ha anche sei 
Game Boy Advance in 
> . . i preparazione e sei titoli 
È È o ARE î per Xbox. Ancora non 
ù | abbiamo i dettagli, ma 
sicuramente prima o poi 
spunteranno anche Tony 
Hawk e un certo uomo 
ragno. 


> nuovi dispositivi online di Codemasters. 


i d Probabilmente Pokémon 
i Gold and Silver uscirà solo 
dopo Natale in Europa. 


sulla rete per i loro titoli futuri, schermo | a con sona anni avanti rispetto e NI 

Il Codemasters Multiplayer Network, lanciato il:24 di novembre con È j1eout 5 i noi. Pokémon Crystal sarà 
Insane, il titolo di fuoristrada per PC, è uno dei primi:server a consentirci di Pa Il primo titolo per Game 
giocare in multiformato'e la cosa è incredibilmente interessante. Sia che siamo Prost Pdicenralodla goes OR 
possessori di una PlayStation2, sia di un Xbox, sia di un:PC, potremo sfidarci i | di Nintendo. 
a vicenda su un campo di gioco di energia cibernetica pura, se così possiamo ‘a i i Creato un anno dopo Gold 
definirla. Non saremo più costretti avendo un PC a batterci solo contro altri 7 JAR LN e Ono 
amici possessori di un PC! Ma dovremo aspettare il 2002, quando i piani a : 4 pena e il acamblaneti 
banda larga di Microsoft e Sony diverranno realtà. Secondo Codemasters — | Pokémon per telefono! 
inoltre in questo progetto rientrano anche i cellulari WAP. Mmm, i 
fantastico, se amiamo Snake siamo a posto. fit »La Porsche è promta per farci vivere nuove emazioni. 
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THE BOUNCER 

Square si lancia nella 
prossima generazione con 
questa combinazione di 
sparatutto e avventura, 
sullo sfondo di un 


paesaggio urbano 
assolutamente realistico. 
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Cavolo! Diavolo che moto! Namco fa il suo ingresso sulla PlayStation 2 senza 
stabilizzatori e impenna con le sue superbike fantastiche per tutta la gara! 


Namco ci ha sempre 
trattati bene in 
questi anni. Ci ha 
regalato la serie di 
Tekken, Soul Calibur e Ridge 
Racer. 
Ha portato ai massimi 


Usa il cavalletto 
se serve... 


livelli con operazioni molto abili i 
classici da sala giochi, 
rielaborandoli per l’insaziabile 
mercato delle console. Se ciò 
ha significato spesso una 
riduzione della qualità della 
grafica, ora, in questo mondo 
fantastico delle console della 
prossima generazione, qualsiasi 


. titolo può inghiottire i nostri 


spiccioli. Così è successo con 


T)...è una gara 


‘di superbike, 


significa che 


igiriamo con 


delle super 
moto! EL] 


Moto GP. uguale al titolo 5S00GP Suzuka e Donnington, sono 


che ha spopolato nelle sale 
giochi, ma con alcune 
caratteristiche nuove, senza 
ovviamente il cabinato con la 
super moto. È una corsa di 
superbike, il che significa che 
su queste moto veramente 
fantastiche potremo correre su 
un circuito! E non è tutto, in 
pista potremo sfidare altri 

20 piloti, per arrivare al bel 
numero di 21 moto 
contemporaneamente 

sulla pista! Il titolo è una 
simulazione fantastica e 
uniforme. Le moto e i 

piloti sono resi alla 
perfezione e i 

percorsi, come 


stati ricreati in maniera 
eccellente. Namco ha anche 
avuto il merito di ricordarsi che i 
giochi sono fatti per essere 
giocati, non solo guardati. Così 
ha incluso una modalità da sala 
giochi molto utile, che ci 
permette di correre in pista 
facendo vedere la 


7 Orava molto 
meglio, grazie! 


Un po' di storia 


tecnica. Se adoriamo le sfide, 
niente di meglio della terribile 
modalità Simulation, dove se 
siamo degli sprovveduti la 
pagheremo cara: un vero 
bastone tra le ruote ci spedirà 
faccia a terra. Ci sono oltre 15 
titoli di corse in programma 
per la PlayStation2, quindi la 
competizione sarà dura. 
Ciò che distingue 
Moto-GP dagli altri è il 
pedigree. Ma sarà 


Pò 


INOLTRE! 
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@Tutti sappiamo girare piano senza rischiare, ma cadere in maniera spettacolare è un'altra cosa e per farlo ci vuole veramente classe. Moto GP ricostruisce la 
caduta in maniera fantastica. Sia quando prendiamo una curva a braccio un po' troppo bruscamente e ci catapultiamo all'indietro , sia quando finiamo in mezzo 
alla sabbia e la nostra pelle va in brandelli. @& @c'è solo una cosa più divertente che cadere dalla moto: far cadere a terra insieme a noi anche qualcun'altro! 


Moto GP non è ll tipo di titolo che 
sfrecciare a tutta velcata sul tracci: 


È e 
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= 
HH 
im 
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°° 
° 
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Non è tutto simulato nei minimi dettagli, come 
possiamo vedere osservando la pagina della 
messa a punto della moto, un po' elementare. 
Non dobbiamo interessarci che della 
trasmissione... quella della radio? 


Nella modalità da sala possiamo lasciare a bocca aperta 

le ragazze che ci guardano con la nostra abilità. Quando Dopo ogni corsa possiamo 

usciamo da una curva, se premiamo a fondo richiedere l'analisi tecnica. Abbiamo 

sull'acceleratore la moto si impenna. | tempi esatti per ogni parte del 

, tracciato, per scoprire in che punti 
dobbiamo guidare con più cura e 
attenzione. 
SELECT MOTORCYCLE 


Modenas KR3 Proton KR Modenss 


MWNALYSIS 


CANCEL 


È sempre piacevole fare delle impennate da rivedere 
nel replay. 


> LUNGA E DIRITTA CORREVA LA STRADA! [3 TANDEM | 
(e) 


Cominciamo con cinque tracciati, di cui uno compare in così tanti titoli che rischia pzione per due 

quasi di consumarsi! Sì, è quello di Suzuka con quella grande ruota panoramica nel giocatoriP Proprio così: 
mezzo. Abbiamo anche Motegi, che compare abbastanza frequentemente. Ed eccoci in \n î vediamo com'è. 

Francia e Spagna, poi siamo a Donnington, con una grande collina vicino alla partenza, \ 

ma il Monster of Rock è appena finito... purtroppo. 


————@w@@scee e 20 2 
+ Quando attraversiamo la Manica è il circuito di 
bia LELEI a farla da padrone. va 
TAR 


Tutte le volte che si aggiunge qualcuno, le 
moto migliori decidono che è ora di smettere. 


Chi arriva ultimo 
al traguardo 


Il miglior manager-simulatore calcistico di tutti i tempi 
| accoglie il nuovo secolo con incredibili novità. 
PCCalcio 2001, la scelta definitiva! 


*." Simulatore con partite amichevoli multigiocatore on-line (modem e TCP/IP) 
"." Mercato degli allenatori 
"." Nuovi campionati d'Olanda, Scozia, Belgio, Argentina e Portogallo 
*.* Nuovo engine in e potente 
Rell'editor delle nere 
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TUTTO SUI VIDEOGIOLHI IN 5 CANALI 


DALLA SQUADRA CHE HA CREATO 
IO COMPUTER « UFFICIALE PLAYSTATION MAGAZINE» PLAYPOWER STATION « PC GAMER 


riusciamo a imboccare le curve in grande stile, ma basta un errore anche minimo e la sbandata 


IMPARA A CAMMINARE PRIMA DI GUIDARE UNA MOTO! NELLA SABBIA! AE rRime 
La modalità Simulation mostra la differenza tra gii uomini e i biker. Nella modalità da sala È tutta una simulazione di toossi :) 
guida standard, inclusa la \na (O) {NE S S (©) IN)! 


del posteriore è assicurata. Metteremo alla prova la consistenza del Tarmac con la testa. 


2 biker sono proprio pazzi. Chi di noi oserebbe passare : 


a un millimetro dal Tarmac con la testa! Nella modalità in 
terza persona sembra tutto più sicuro, più bello e più 
facile, ma occhio alla telecamera a bordo della moto. 

CI può far perdere la testa! 
© È solo realmente da questo angolo estremo che abbiamo 0 

la sensazione della velocità a cui stiamo andando. 


i CincuiT mecORO 


gomito. 
Nella prossima generazione di titoli | dettagli sono incredibili. Guardare la corsa alla tv o correre con la nostra moto nel gioco "£ 
sembrano la stessa cosa. Tutte le moto sono le stesse delle gare vere. Quando ci avviciniamo agli altri piloti vediamo questa foto 


SERIE DI FOTO! 


solita prova contro ll tempo. 
In questa ci assicuriamo una 
partenza lanciata e possiamo 
anche impostare Il pilota 
finisse er taftara 8 Tutti in moto sulla 
record del tracciato o Il PlayStation? 
nostro record. 


asciani \ perta. in 
Mu Moto GP ha quel fascino 
veramente unico che emanano ker 
e che troviamo irresistibile. ( ncix 
11 movimento della telecamera 
entusiasmante da vedere 

Da giocare, beh, è bello 

Cominciando con la modalità da sala 
giochi, Namco ci ha gentilmente 
concesso di iniziare ad abituarci alla 
pista senza dover cadere per forza 
dalla moto a ogni curva. Il problema è 
che non sentiamo la velocità. Per 
riuscire a passare senza clanni una 
curva dobbiamo andare massimo a 
130 km/h, che non è male, ma 
l'impressione è che la moto abbia 
qualche problema, come se la nostra 
caviglia fosse finita nella ruota 
posteriore e rallentasse la moto. 
Ovviamente ci deve essere una 
differenza tra le varie velocità, ma è 
tutto un po' complicato. Con la 
simulazione ritorniamo ai tempi bui 
delle lince da prendere, della 
motocicletta da conoscere, della 
manutenzione, ecc. Tutte cose 
importanti ma certo un po’ troppo 
elaborate. 

AI momento Moto GP è un titolo 
veramente ben fatto che combina 
azione da sala giochi e simulazione in 
modo molto brillante: purtroppo 
manca ancora qualcosa di unico o di 
diverso per cui varrebbe la pena di 
perdere la testa. È tutto qui. 


fantastica che si profila sopra le moto. Mai visto niente di simile. E se i biker hanno i capelli lunghi la loro chioma fluente esce dal 


casco mossa dall'aria, Geniale! 


Quando improvvisamente ci affi si apprestano 
a mupererci, i iaciano | capelli fica. - 


Incorpora una curva di apprendimento 
dolce, una giocabilità comoda e una 
grafica eccellente. 


Tutto molto abile e ingegnoso, ma non 
c'è niente che ci rapisca o che ci faccia 


pera È 
correre a mille. 
> 


a TIRIRE 


Una delle cose più belle di Ready 2 Rumble è come il 
personaggio reagisce quando viene picchiato! 


Abbiamo due 
approcci possibili 
per i titoli di boxe. 

C'è l'approccio più 

tradizionale, utilizzato da 
Knockout Kings, Prince 
Naseem Boxing e altri, in cui si 
tenta di creare un gioco basato 
su una certa dose di realismo. 
Poi c'è l'approccio di Ready 2 
Rumble, che chiama in causa 

Un po' di storia 


Dalla stossa ci 


invece una dose massiccia di 


pazzia. 


Ready 2 Rumble Round 2 vuole 
essere il titolo della boxe che 


TORE: MIDWAY 
MIDWAY 


HE: DUAL SHOCK 2 
: DC 


- 


= Ti spacco, = n 
> ot babbione! 


A 


Ovvio che sia stato sconfitto: non 
guarda nemmeno dalla parte giusta! 


ca i 


> ‘% 
2 Rumble Round 2 


Le battute e le trovate surreali in questo titolo ci 
lasceranno a bocca aperta. 


macchiette irresistibili. Troviamo 
ancora molti personaggi del 
titolo originale (con piacere 
torna anche Afro Thunder con 
un nuovo taglio di capelli molto 
originale), uniti a un'ottima 
gamma di nuovi combattenti, 


piace anche a chi non ama la 


boxe: e l'obiettivo non è certo 
da sottovalutare, anche perché 
come ha dimostrato la versione 
precedente questa strada ci 
può offrire molti spunti 
interessanti. La combinazione 
di pugili uomini e donne tra cui 
possiamo scegliere costituisce 
una selezinne ben riuscita di 


[T] = Afro 
Thunder è 
tornato. 
Era dal 
parrucchie- 
re... 


VOLTEGGIO COME UNA FARFALLA, 

PUNGO COME UNA VESPA! 
Ogni pugile ha due unici colpi nel repertorio. Sono 
tutti diversi e tutti incredibilmente ridicoli. A 
differenza del primo Ready 2 Rumble questa volta 
c'è in realtà una ragione nel tirare questi colpi nel 
mezzo del ring. Per ogni colpo messo a segno, a 
parte il gusto della scena, riforniremo il nostro 
indicatore di potenza RUMBLE e saremo pronti a 
continuare a combattere. Schivando per un po' | 
colpi dell'avversario riusciremo a sparare colpi a 
ripetizione. Ma facciamo attenzione: si gioca in 
due, quindi se anche l'avversario tenta la stessa 
tattica mettiamolo a tacere per un po"! 


uno più pazzo dell’altro. 

Anche se nessuno dei 
personaggi si basa su atleti 
reali, tra gli ospiti speciali 
figurano Shaquille O'Neal e 
persino Michael Jackson 

Non sappiamo se questa 
trovata surreale sia una mossa 
studiata per vendere più copie, 
ma il fatto che abbiamo la 
possibilità di far sputare sangue 
al re del pop è certamente un 


o chiesto "Chi ha 


mangiato tutti i piselli”. 


w 


n 


1 fatti 


Tutto ciò che ci 


buon motivo per acquistare 
questo titolo. 

A questo titolo giochiamo 
quasi come nella prima 
versione, ma questa volta 
l'opposizione del computer è 
più elaborata, ci sono delle 
mosse speciali migliorate e un 
po’ più di tatticismo nei 
combattimenti. Se quello che 
cerchiamo è un’azione di 
combattimento non adulterata, 
che insieme sia anche 
divertente, allora questa è db 
la scelta che fa per noi. 


RE SDY # RUBBIE 7? 
A pressle pi) 


Fuori i secondi ... 
Secondo round! 


VEDIAMO DI FARGLIELA PAGARE! 


Quando mettiamo a segno del colpi riforniamo il nostro indicatore di potenza 
RUMBLE. Durante il rifornimento il nostro atleta è infinitamente più potente e lancia 
del fendenti ancora più devastanti. 


no nieonimovoè 


la differenza tra questo e 11 prime 
Rec idy 2 Rumble. Anche questo sì 
basa molto sulla scena e sulla 


fruibilità, con poco riguardo per la 
simulazione dal vero, seguita invece 
da altri titoli di boxe (per esempio 
Knockout Kings). Il titolo per forza di 
cose si allontana quindi dal realismo 
quanto il suo predecessore, ma del 
resto cosa dobbiamo aspettarci da un 
gioco sulla boxe che fa combattere 
Michael Jackson? Tra l'altro, cosa ci 
È faccia sul ring resta comunque un 
secondo il suo stile di combattimento. mistero. Ma più entriamo nel gioco, 
più diventa chiaro che in Ready 2 


In. FLurav 


E esa a 10 sce. è vo cant 


Rumble Round 2 ci sono molte 
QUELLA VOCE LA RICORDIAMO TUTTI! pipes pui Rig 1 
evidenti. Negli scontri con il 
La barra blu indica la potenza dei nostri colpi, quindi se Michael Buffer, la voce che grida "Let's get ready to ruumbille”, COMPLE, rp pmi 
proviamo a tirare troppi fendenti in un tempo troppo fa un'altra apparizione nel gioco e ci presenta i due contendenti speci prio lia quindi 
f È sul ring con la freddezza d di un merluzzo. pi } Pros 
breve questi finiranno per essere troppo deboli 1-4 legna avremo bisogno di tecniche più 
sofisticate per sconfiggere gli 


avversari, specialmente quelli più 
fortì. Abbiamo notato anche che c'è 
una maggiore enfasi sulla fase. 
difensiva, con una gamma più vasta di 
‘mosse per parare i colpi, insieme a 
colpi speciali nuovissimi. 
La modalità Championship un po 
elementare della versione originale è 
stata rivista ed è più orientata alla. 
‘narrazione, con rivalità e liti che 
| diconola toro. Non ci sono diversità. 
| notevoli rispetto all'originale, ma | la 
| grafica è ottima, la giocabilità anche e 
possiamo finalmente dare a Michael 
Jackson quello che si merita, Che 
vogliamo di più? . 


"Aaaadriliiaaanaaa... 
taglio, piccoletto. 


”. Oh, dacci un 


C'è qualcosa di piacevole nel vedere come ogni giocatore 
saltella attorno al ring come fosse appena uscito dalla 
discoteca. 


Probabilmente il gioco di boxe più 
accessibile e divertente incommercioe = _ 
anche il più affascinante! Hi 
Non un grosso passo in avanti rispetto al È 


primo, inoltre qualcuno di noi potrebbe ns 
trovarlo un po' troppo esplicito. È 


Sono o non 
sono un vero 
duro? 


NOVT. 


: DUAL SHOCK 
NESSUNA 


Uno dei giochi di combattimento più spettacolari 
su cui ultimamente abbiamo messo gli occhi. 1 


pOoOuncer 


PRIME IMMAGINII.. NOVITÀ! 


PRIME IMMAGINI!.. NOVITÀ. 


Ragazze rapite... scrolling orizzontale... gang misteriose... 
qui non manca proprio nulla della vecchia scuola. 


Dobbiamo guardare 
un po’ oltre la 
gamma di titoli di 
lancio della 
PlayStation2 per 
trovare il primo vero gioco 
che giustifica da solo 
l'acquisto della console e The 
Bouncer potrebbe benissimo 
esserlo. 
Per molto tempo si è 
continuato a parlare di questo 
gioco, ma solo ora iniziano a 


Un po' di sto ia 


Dalla a casa 


emergere i dettagli essenziali 
del suo contenuto. Non solo 
The Bouncer è pieno di 
combattimenti, ma ha anche 
una trama coinvolgente, 
offrendoci una visione differente 
di quello che è divenuto ormai 
lo standard, lo stile picchiaduro 
di Tekken. 


LL BAR DEL FATO 


Sorprendentemente, vestiamo i 
panni di uno dei tre buttafuori 
che lavorano per un club 
chiamato Bar Fate. Hanno dei 
nomi veramente strani: Volt 
Krueger, Koh Leifoh e Sion 
Barzhad, ma in fin dei conti chi 
ha mai sentito parlare di un 


> PERCORRIAMO LA VIA PRINCIPALE... 


malviventi chiamata Mikado 
Group, e quelli del Bar Fate si 
precipitano a salvarla. The 
Bouncer può essere visto come 
la spettacolare ripresa della 
nuova generazione dei vecchi 
festival del combattimento 2D 
come Double Dragon, in cui 
dovevamo sempre salvare una 
ragazza da una banda di 
criminali. Iniziamo il gioco fuori 
del bar e, attraverso nove livelli, 
passiamo per una stazione, 
depositi, laboratori e, infine, 
arriviamo al quartier generale di 
Mikado. Il gioco è ancora 
tenuto nascosto dal team di 


combattimento 

bidimensio= Square, ma i demo che 
” abbiamo vist 

nalo... te e © 


= utt i LI 


personaggio di nome John 
Smith? Sion trova una 
ragazzina misteriosa, 
Dominique Cross, che giace 
senza sensi per la strada, e 
subito dopo questa diventa la 
mascotte del Bar Fate. Non è 
ancora ben chiaro cosa ciò 
comporti. Non passa molto 
tempo prima che la ragazza 
venga rapita da una banda di 


[Ti...èla 
ripresa del 
genere di 


Nonostante le radici del gioco siano quelle dei SRichiaiioro; The rape è anche pieno 
di elementi da avventura. Ci muoviamo liberamente attraverso | vasti ambienti 
tridimensionali, in ogni area ci sono diverse strade e, in più, entrano in gioco 
personaggi diversi a seconda della strada che percorriamo. 
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PRIME IMMAGINI 


*- CHE AGILITÀ! 


Durante ogni rissa, 
vestiamo i panni di uno dei 
tre buttafuori, mentre gli 
altri due sono controllati 
direttamente dall’'ingegnosa 
intelligenza artificiale della 
PlayStation2. | personaggi 
sono intercambiabili 
durante tutto Il gioco e, in 
alcuni livelli, ci possiamo 
avvalere di nuove speciali 
mosse per affrontare gli 
avversari. Aspettiamoci del 
combattimenti interessanti. 


re. 
[cas 


Oh, qui a Games Master non possiamo 
proprio fare a meno di quel gilè 
indossato a petto nudo. 


A Gli ambienti sono no realizzati in modo 
straordinario: speriamo che anche i 
combattimenti non siano da meno. 


BENE >MALE 


br 
effettivamente giocarci. incrociamo le dita 
bri 


"RO Ha una grafica assolutamente superba e 
Le) riesce a unire il combattimento con 
; elementi d'avventura e d'esplorazione. 


«, Potenzialmente The Bouncer è uno dei 
«°° primi titoli bomba della PlayStation2. 


QUANDO UStini? 


Negli Stati Uniti il gioco dovrebbe uscire 
il prossimo anno, ma non si ha ancora la 
conferma della data esatta per l'Europa. 


Ls x. vi e e #$ 200°, GARE 
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Ma che ci ha fatto di male questo contadino, sta 


solo cercando di guadagnare qualcosa no? 


Panini, cosce di pollo... due buoa 
ragioni per NON scappare 4 


| polli non sono certo 

creature note per la 

loro destrezza, ma 

è esattamente 

questa la qualità che 

ci servirà in Chicken Run. 
Come abbiamo già capito tutti, 
il titolo si basa sul film animato 
prodotto dai tizi di Aardman, gli 
stessi che hanno anche ideato 
le fughe di Wallace e Gromit in 
"I Pantaloni Sbagliati" e in "Una 
Tosatura Perfetta". 
Ovviamente il senso principale 
del gioco consiste nell’aiutare i 
poveri pollastri a fuggire 
dall'allevamento dove sono 
tenuti schiavi in attesa di 
diventare merce per KFC, il più 
famoso fast food specializzato 


VERSO NORD! 


in polli fritti. È un titolo di 
destrezza in terza persona (un 
radar nell'angolo ci indica 
persino le linee della visuale dei 
nemici), in cui dobbiamo evitare 
dei cani ferocissimi e 
l'altrettanto feroce signora 
Tweedy. Aiutandoli a ricuperare 
degli oggetti diventeremo loro 
complici e ci immedesimeremo 
in questa fuga per la libertà. 
Sembra un po' Metal Gear 
Solid in versione comica. Però 
qui possiamo anche distrarre i 
cani bramosi di sbranarci 
lanciando loro dei cavoli. Ma 
veniamo al sodo... 


Il gioco si divide in tre tempi. In 
ognuno di questi interpretiamo 
un personaggio diverso: 
partiamo con Ginger, poi Rocky 
e infine i topi, Nick e Fetcher. 
Raccogliendo degli oggetti si 


A Siamo nei pasticci, è meglio darsela a 
gambe prima di finire arrosto! 

aprono dei sottogiochi collegati 
che ci permettono di aiutare il 
nostri amici pennuti a scappare 
dall’allevamento. Tra questi 
troviamo delle stupidaggini 
assolute come far scappare i 


IT... sembra un 
po’ Metal Gear 


Solid, in 
versione 
comica, con | 


galline! 


A Lo scopo principale del gioco è 
fuggire dalla fattoria. 


pennuti facendoli 
saltare su un enorme 
materasso. 

Mentre i giochi 
basati su delle 
licenze hanno la 
tendenza a 

essere scadenti, 
Chicken Run ci 
regala le stesse 
sensazioni del film 
offrendoci al tempo 
stesso un gioco 
divertente anche se 
non irresistibile. 


eine la 


Perché quel pollo ha attraversato la stradaP Boh. Ma sappiamo che | poveri polli volevano scappare dalle terribili 
grinfie di un allevamento degli anni 50. Troviamo gli oggetti e i frammenti della mappa e portiamoli nel rifugio giusto, 
girando sempre bene alla larga dai cani di guardia. Proprio un bell’incrocio tra Metal Gear Solid, La Grande Fuga e uno 
spot Aia. Ma non aspettiamoci a livello di giocabilità delle grosse novità. 


un bell'ovetto... che ci serve per 


da 


=: AZIONE 3D 
TORI: 1-4 


A Se ci rincorre uno di quei cani feroci non 


L'UOVO DI GALLINA 


Ci sono sei mini giochi in cui 
abbiamo a disposizione un 
tempo massimo entro cui 
dobbiamo totalizzare 
quante più fughe possiamo 
dalla fattoria. Se otteniamo 
un buon risultato la 
medaglia di 'bronzo' sarà 
nostra e saremo pronti 
per la sezione successiva 
del gioco. Tutto 
contribuirà all'obiettivo 
finale: ia costruzione di una 
macchina volante per 
A, fuggire 


Il materasso più elastico del mondo è 
proprio ciò che ci serviva. 


\\ Le emozioni forti dei giochi furtivi 
unite alla fedeltà al film originale. 


= 
ì\ L'azione perde un po' di sostanza alla 


Chicken Run è in arrivo per PlayStation, PC 


e Dreamcast. Vail 


lunga e non brilla certo per la 
giocabilità più estrema. 


Se 8 regio o LOI 
di Pi, ® y t ì, ; R 


edi di | 
I. | Mi 


to: 
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tone Cold assaggia il People's Elbow. Rivedremo 
presto questa sfida in un incontro WWFPP 


Smackdown 2 


Ci piacciono i tipi che non non scherzano? Allora 
questo gioco fa per noi! 


OK: a questo punto, scelta giusta. Dal momento lo migliora, aggiungendovi per quando, alcuni anni fa, Shawn 
se ancora non che il suo predecessore è il di più numerosi nuovi tipi di Michaels e Razor Ramon lo 
abbiamo WWF miglior gioco di wrestling incontro e una schiera di hanno reso popolare. 

Smackdown 2, è della storia, da WWF personaggi. È ovvio che gli autori ci hanno 

probabile che stiamo Smackdown 2 ci si aspettava lavorato con grande impegno e 
per acquistarlo: se è mai molto. COLPO DI GRAZIA proprio le numerose finezze del 
esistito un gioco fatto per Dopo il passo falso di Royal gioco ricreano la tipica 
essere un successo natalizio, Rumble, THQ sembra essere Finalmente, dunque, c'è anche atmosfera WWF: possiamo 
è questo. La bella notizia è tornata sulla retta via. In poche l’incontro con la scaletta, un arrampicarci sui tavoli del 
che se abbiamo deciso di parole, questo gioco riprende evento ormai immancabile nei cronista di fianco al ring e la 
comprarlo abbiamo fatto la tutto il meglio del precedente e combattimenti WWF da nuova area dietro le quinte ci 


T]... riprende 


Smackdown 2 vanta ben 62 personaggi, rispetto ai 36 del tutto 
suo predecessore. Praticamente, ci sono tutti quelli che del 


otre ro venirci in mente! 3 
prese puilvat precedente 


aggiungendovi 

di 
nuovi tipi di 
incontri... LA 
| fatti 


Tutto ciò che 


2 


GENERE: PICCHIADURO 
GIOCATORI: 1-4 


> BECCATI QUESTA! 
S 


mackdown 2 conserva Il 
sistema di comando 
dell'originale: è facilissimo 
effettuare una marea di 
mosse spettacolari di ogni 


Nel dubbio, meglio seppellrio sotto una 
montagna di sedie. 


Un po' di storia 


Dalla stossa casa... 


WWF Smackdown 


WWF Royal Rumbi 
Touken Retsuden 
Powermove Pro Wrest 


offre un labirinto di stanze da 
esplorare. Questo titolo è 
davvero quanto di più simile a 
un vero spettacolo WWF sia 
possibile avere sulla nostra 
console ed è destinato a far 

fare una magra figura a tutti 

i prodotti concorrenti. fit 


Rock festeggia la sconfitta di Stone Cold con 
12° un balletto decisamente equivoco 


®© 2000 Monolith Productions Inc. e Twentieth Century Fox Film Corporation. Fox Interactive, The Operative, No One UN grever e i loro loghi associati sono 
marchi registrati di Twentieth Century Fox Film Corporation. Lith Tech è un marchio registrato di Molfi featoductions làc 


IEZZO CONSIGLIATO AL PUBBLICO 


Mediattora Sca 2000 


Nifg@iRA NO IL SEGN( 


RUSTIN PARR INVESTIGA 
Siamo nel 1941. Rustin Parr è app@ 

stato incarcerato per il barbaro omicidio® 
di sette bambini. Ma qualche cosa fa 

sembrare che Rustin sia stato incaricato 
da qualcuno, che non abbia agito per 

sua pos volontà. Chi? 
meglio, cosa? 


Uscita: Settembre - Develo 
Terminal Reality PR 


LA LEGGENDA DI COFFIN ROCK: 

Siamo nell’anno 1886. Una bambina, 

Robin Weaver, è sparita nel bosco senza 

lasciare alcuna traccia. 

Un coraggioso soldato reduce dalla guerra 

civile, Lazarus, va alla ricerca della povera 

piccola nella Foresta Nera, ma non sa 
quale terribile avventura sta per agugi 
intraprendere... ud 4, 

Uscita: Ottobre - Developed by 

Human Head 


LA STORIA DI ELLY KEWARD: 
Nel 1786 Elly Keward fu accusata di 
stregoneria in seguito alla 
sparizione di alcuni bambini. Bandita e 
confinata a vivere nei boschi, la sua storia 
viene dimenticata, finchè Jonathan Pyre, 
famoso cacciatore di streghe, si avventura 
nella foresta per cercarla. 


Uscita: Dicembre - Developed 
by Ritual Entertainement 


wW 


> n 
? Ah ; 


| Confezione DVD 


vire 59.900" 


Completamente 
In italiano 


È Gira pe F ritual a Te ua 
, i TERMINLI X 
mesi | DO -ì pun (Cidiverte wwwseidiverte.i 


JOAG ITALY S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (Va) - Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999 


ili 


MALL 


VAI, SCOTTY! 


Il "verme"! Sì, la mossa più assurda di tutti | tempi, perfino più stramba del People's Elbow, fa finalmente il suo debutto 
in un videogioco. Scotty 2 Hotty, con tanto di capigliatura improbabile e di caratteristico copricapo, utilizza questo 
colpo quando il suo indicatore Smackdown-o-meter raggiunge Il livello massimo. Siamo avvertiti. 


4 Too Motty 


Ci siamo quasi! Tra un istante, Scotty comincerà a Ed ecco il "verme” vero e proprio. In origine questa Il gran finale è il colpo alla gola più devastante che 
saltare sul ring come una scimmia impazzita. mossa si chiamava "Il serpente”. abbiamo mai visto! 
Dopo il deludente WWF Roval 
Rumble per Dreamcast, molti di no 
VIE DI FUGA temevano che l'accoppiata THQ-Yuke 
avesse perso la bussola, Niente paura 
In modalità Royal Rumble Negli incontri Falls Count Anywhere compaiono sullo con WWF Smackdown 2 le due case 
dobbiamo scaraventare schermo delle frecce rosse che indicano le possibili vie sono tornate in ottima forma. 
fuori dal ring il maggior d'uscita. Dall'arena possiamo salire fino in cima alla rampa e Certo il gioco non offre il brivido 
numero possibile di quindi procedere verso un'enorme atrio d'ingresso. iniziale che abbiamo provato 
avversari entro un limite ; nell'originale, quando ci siamo resi 
di tempo. Quando veniamo ia otioa ttt << Tazz e Undertaker ci hanno messo anni a conto di avere nido per le mani 
lanciati fuori noi, ci (OL - un titolo di wrestling con un'azione di 
reincarniamo i To o) gioco decente e allo stesso tempo una 
miracolosamente in altri pro eee. notevole longevità. Come la maggior 
personaggi, in stile Dr c : parte dei “numeri 2" è infatti più che 
Who. Alla rissa si uniscono A N “> _$ " altro una versione migliorata 
anche nuovi combattenti! che È > EX A dell'originale; il-che non significa, 
però, che non valga il suo prezzo. La 
scuderia deì personaggi è stata 
completamente aggiornata ecimette a 
disposizione tutti i wrestler dal primo 
all'ultimo. Undertaker, per esempio, 
appare nella sua muova veste di 
— “gladiatore americano” e non più nel 
L sm a ruolo del Principe delle Tenebre. 
PE la festa p È ; i, Me —_S L'elemento migliore sono i nuovi 
divertente a REP L: ; 4 da incontri speciali. La modalità Hell in a 
. Cell, per esempio, riproduce per la 
prima volta in modo realistico questo 
tipo di incontri, mentre i 
combattimenti Falls Count 
Everywhere ci permettono di — 
azzuffarci in vaste aree dietro le 
lips un elegante salotto. 


| fonde Kane discutono i pro e 
i contro dei divani. 


=: 


x » Gli incontri Hell in a Cell ci permetteranno di sfogare le nostre fantasie più sfrenate. Dobbiamo 
Dori sfuggire alla gabbia, anrampicarci sul tetto e gettarci dentro di nuovo! Quale migilor divertimento 


possibile per dei veri masochistip ce le trovate come questa a fare grande Smackdown 2. 


Ali 


È probabilmente il miglior gioco di 
wrestling mai uscito, con tutti i 
personaggi aggiornati e nuove modalità. 


Non mostra novità sostanziali rispetto al 
predecessore... e non offre molto a chi 
detesta il wrestling 


A Arrampicarsi 
all’esterno della gabbia 
potrebbe essere rischioso! 


ST> «@ 0007 IIVIVN 


< Ahi] Qualcuno dovrà ufficiale: Tori è morto. Perry 
evitare i cibi solidi per un Saturn è più preoccupato che mail 


3O> NATALE 2000 


DICEMBRE 


Quando si va ai calci di rigore abbiamo questo strano sistema 
per regolare i tiro. Almeno ci è data la possibilità di pararti! 


OI 


)RE: KONAMI 
KONAMI 


into» rsationa! 
Superstar Soccer 


ia il Natale scompigliando le nostré 
cando il classico ISS. 


E ora fermiamoci e passiamo la palla! 


Konami feste 
menti e modif 


È proprio come ISS 2000 per Nintendo64... quindi è ora di lavorare sulle fasce e di fare passaggi a effetto. 


A le 


Accidenti, c’è un 

po’ di confusione 

nel mondo 

calcistico di Konami! 
Una volta era così semplice! 
Avevamo International 
Superstar Soccer per 
PlayStation, di cui l'ultimo 
sequel è stato Evolution, in 
assoluto il miglior gioco sul 
calcio. Poi abbiamo avuto ISS 
per Nintendo64, creato da 
un'altra squadra di Konami e 
anche questa versione ci ha 
appassionato molto. Adesso 
arriva il bello, perché ora 
abbiamo ISS... semplicemente 
ISS, senza nient'altro nel titolo, 
la cui creazione è stata affidata 
alla squadra che solitamente è 
responsabile della versione per 
Nintendo64, ma questa è per 
PlayStation: tutto chiaro? 

Un rpo' di storia 


Dalla stesso casa.. 


migliori hanno attaccanti capaci di tirare con 
forza. È uno dei modi più semplici per segnare un gol. nostre ali 


Al 
i terzini 


con la stessa 
giocabilità. {4 


Il motivo di tutto ciò è che, 
questo Natale, Konami vuole 
benedire entrambe le console 
Sony con un titolo ISS. In un 
articolo pubblicato qualche 
mese fa, abbiamo visto in 
anteprima la versione per PS2. 
Quello che abbiamo trovato è 
stato il gioco ISS del Nintendo 
64 con una grafica di nuova 
generazione. Quello che 
abbiamo qui per PSone non è 
altro che la versione per 
Nintendo 64: gioco, grafica e 
tutto il resto! 


Non male. Nello scorso numero 
abbiamo recensito la versione 
per Nintendo64 e le abbiamo 


filtrante è usato al meglio per mettere le 
avversari, 


dato un buon 90%. La cosa 
deludente è che molti stiano 
aspettando il seguito di 
Evolution e, invece, quello che 
abbiamo è un gioco che con 
Evolution ha in comune solo le 
iniziali del titolo. 


Adesso è giunta l'ora di 
guardare i pregi di ISS, visto 
che i possessori di PlayStation 


ld L i of 
I nomi sono tutti inventati, ma alcuni volti 
sono riconoscibili. 


DUAL SHOCK CALCIO 
N64 1-4 


y I Ares Lon 
tAJoORA _]Xe=] |_M 


MAJOK 
ni 


Eccoti un bel 
confettino! 


C'è una cosa che manca alla 
versione per PlayStation: la 
strana modalità cartoon 
Career RPG. Non 
prendiamocela, perché non 
ci stiamo perdendo un gran 
che. Al suo posto c'è la 
modalità Scenario, che 
produce una situazione di 
gioco molto entusiasmante 
e ci porta dritti al suo 
centro. È ora di cominciare 
a far pratica con ns schemi! 


Select GS 


= 3995 = 
® 


A | portieri sono forti: se Îl nostro obiettivo è andare dritti al 
gol, avremo più possibilità di segnare con una palla di rimbalzo. 


stanno per avere un gioco con 
una grafica entusiasmante, 
anche se semplice e con in più 
tantissime opzioni. Gli 
appassionati di Evolution 
dovranno abituarsi ai 
cambiamenti (è vivamente 
consigliata una riconfigurazione 
del joypad), ma i comandi di 
base diventano subito naturali. 
Inoltre ci sono tantissime sottili 
sfumature da imparare. 

Molto bene. 


vedere il gioco che è sempre stato il vanto 
degli appassionati di Nintendo64. 

Non è Evolution e potrebbe confondere 
alcuni acquirenti disinformati. 

Se non leggono quest'articolo... 


THRUSTMASTER 


ATSTALASAI> ALSSPFALE-£ I , A pi 
. sui se | Bn | , | i 


> impugnatura in gomma zigrinata 


» controllo di accelerazione e frenata'tramite” 
pedali o leve al volante 


b controllo HAT ad 8 direzioni per la regolazione 
della visuale di gioco 


» connessione al PC/MAC/iMAC tramite porta USB 


TG node? 


SI7SSTLI ICOAILISIAT USL E? 4? 


STESSE CARATTERISTICHE DEL 
360 MODENA? - In più: 


» doppio sistema di cambio: al volante 
e manuale (replica della leva del 
cambio della 360 Modena?) 


p 12 funzioni programmabili a piacimento 
via software 


» replica dell’impugnatura in gomma 
del volante della 360 Modena* 


REQUISITI MINIMI: 
visitateci al sito 
www.thrustmaster.com 


Viole Cossolo 22 x Distribuito da: ; 
dirt For use with 


d SIE si Vio E Feemi, 10/2 
i il 20090 Buccinasco (MI) www.thrustmaster.com 


Guillemot i Tel. 02/48.86711 ii ) o 
Thrustmaster è un marchio fox 02/48.86.71.37 ue lisa . ac A I ac da 
di Guillemot Corporation warm. 3dplones it www.ferrari.com L) 
| 


Le istruzioni 
per abbonarti subito 
a Quipo free 

Abbonarsi gratuitamente 
a “Internet Gratuito” di 
Quipo è facile. 
Se abbiamo già a disposi- 
zione una connessione a 
Internet possiamo attivare 
l'accesso a Quipo effet- 
tuando la registrazione on 
line all'indirizzo 
http://www.quipo.it/regi- 
strazione. Ricordiamoci di 
scegliere il numero telefoni- 
co del nodo più vicino al 
nostro punto di collega- 
mento tra la lista dei nodi 
urbani di accesso. 


Dati importanti 
Per abbonarsi a Quipo è 


INTERNET PROVIDER 


strazione al sito avviene su 
pagine sicure protette 

da un sistema crittografico 
che ne garantisce la pri- 
vacy. Una volta effettuata la 
registrazione, si potrà ac- 
cedere a numerosi servizi, 
inclusa la posta elettronica, 
che saranno tutti immedia- 
tamente attivi. Il modulo di 
registrazione va compilato 
inserendo i seguenti dati: 

- i dati anagrafici (Nome, 
Cognome, data di nascita, 
indirizzo...) il codice fiscale 


sufficente compilare il mo- 
dulo di registrazione on li- 
ne. La procedura di regi- 


(raccomandiamo di 
tenerlo a portata di mano 
in quanto non è possibile 


La prima registrazione 


Ecco i dati che ci saranno utili per la registrazione 
completa ai servizi Quipo, dopo aver provveduto alla 
configurazione dell'accesso remoto (da Risorse del 
computer scegliamo Accesso remoto). Inseriamo il 
numero telefonico del nodo Quipo più vicino (vedi alla 
pagina ww.quipo.it/PUNTIACCESSO/HOME.ASP) o te- 
lefona al numero 06/61660523. Inseriamo quindi il 
nome utente (quipo) e la password (quipo) per la pri- 
ma connessione. Tieni a portata di mano i seguenti 
dati: ti saranno utili per la registrazione o per l'ac- 
cesso ai servizi. 


BM Nome Utente quipo 
(Primo collegamento) 
MW Password quipo 


(Primo collegamento) 
MI Home page di Quipo 
Mi Help Desk 


http://www.quipo.it 
Dal lunedì al venerdì 
(10.00-18.00) 

Tel 06/61660523 


Ml SMTP Server quipo.it 

M POP83 Server quipo.it 

MW Web mail http://quipo.it 
MB Chat Server irc.quipo.it 


MI News via Web 


BM Numero telefonico 
del nodo più vicino 


http://news.quipo.it 


Da scegliere nell'elenco 
dei nodi Quipo 


Velocità di connessione senza limitazione di ban- 
da. Oltre 750 nodi urbani in tutta Italia, con con- 


nessione analogica e ISDN, a 64 e 128 k 


Facilità di connessione anche per gli utenti Mac 
Assistenza gratuita telefonica, on line e off line al 
numero telefonico Tel 06/61660523 

150 Megabyte di spazio Web per il sito 
degli utenti 


2 caselle E-mail con 25 Megabyte l'una e Servizio 
Web mail per la gestione completa della posta 
via Internet 


Servizio gratuito di Video & Voice Chat 


Portale giochi online (F.1.G.O) 
Contenitore Quipo: notizie a... lunga conservane! 


Servizi di utilità generale e web-community 


Troviamo tutte le i infranti relative ai i 
offerti da Quipo all'indirizzo http://www.quipo.it 


Quipo ospita le pagine del Portale della Federazione Italiana Giochi Online. 
all'indirizzo http://www.fieonline.it 


continuare la registrazione 
senza indicarlo) 

- il nome utente (UserlD di 
accesso) e la password 
che, una volta scelti, saran- 
no quelli che digiterai 


quando effettuerai i tuoi 
collegamenti ad Internet 

- l'indirizzo di posta elettro- 
nica (UserID di mail) e la 
password con cui desideri 
gestire la casella di posta. 


Informazione pubblicitaria 


THRUSTMASTER 


peciale FOX 2 e controllo HAT 
sse con mesa della | 
a tura in gomma 
- Comandi a resistenza regolabile 
- Doppia interfaccia Porta Joystick/USB 
- Compatibile MAC/iMAC 


AF TERBURNER 


JO irA= MALA 


e ST A 
UNIVERSAL SERIAL BUS a È ite MAC/iMAC 


GAMERA3 
- 2 motori per le vibrazioni forcedfi@edback 
- Impugnatura in gomma zigrimata 


- Software di configurazione ThrustMaster® 3 
con emulazione mouse e tastiera 


- Interfaccia USB 
(CI 


\\e 


VNTVERSAL'SERIAL'BUS 


med mo3 Api n 
i 3D Plonet S.p.A. 
4g Tel. 31.21 Via E, Fermi, 10/2 
o Fox:0) ni 31.29.42 20090 Buccinasco (MI) 
Guillemot. (TL Tel: 02/48.86.711 
Thrustmoster è on morchio di Fox 02/48.86.71.37 
dî Guillemot Corporation } www.3dplanet.it 


Presentiamo Live!Baxing, il simulatore di boxe piu' spettacolare mai apparso sul mercato 
- Sistema esclusiva Real3DCartoon che conferisce al gioco ua aspetto grafico eccezionale 

- Realismo: grande varieta' di colpi, animazioni e caratteristicche fisiche : 
- Piu' di 30 diversi pugili con caratteristiche origiaali 

- Training, scommesse, sequenze cinematiche, scenari, 


9 Qdinamic 
(Crete BERTI] a ir 


I prodotti Dinamic sono venduti in edicola, grandi supertici e computer shop. www.dinamic.it |2000 


tue 1 Anni ' 


Proviamo a 
ì immaginare un 
? Tetris in 3D con 

à l'acqua e alcuni 
pigaoli omini che corrono 
da tutte le parti e avremo 
un'idea di cosa tratta 
questo Wetrix 2: Aquaqua. 
Si gioca esattamente come 
il primo Wetrix: dovremo 
sistemare i blocchi di varia 


> CHE DOLORE! 


Non preoccupiamoci di 
finire le munizioni: siamo 
abbastanza forti anche a 
mani nude. Se riusciremo 
a essere veloci non 
avremo problemi. 


PS 


| A un occhio poco allenato questa potrebbe 
le 


Wetrix 20 


Se i Lifsogionhi ci sembrano troppo normali, 
Wetrix 2 dovrebbe fare al caso nostro... 


forma che scendono dalla 
parte alta dello schermo in 
modo da creare dei laghi 
nei quali disporre l'acqua 
che scende insieme ai 
blocchi. 

Per vivacizzare un po' le 
cose, anche altri oggetti 
scendono verso l'area di 
gioco, incluse bombe, mine e 
palle di fuoco. Il gioco ha uno 


MATO: PLAYSTATIONS 
: N.D. E 


Gli ambienti da esplorare 
» sembrano abbastanza grandi. 


TICHE: DUAL BEGONI 
NI: NESSUN 


A Gi asteroidi possono fare molti danni, quid 
aaa dei 


Dobbiamo cercare di creare *_@ 
grandi e senza alcuna falla. 


stile più “da fumetto" di 
quello del predecessore, e la 
grande differenza sta nel fatto 
che è diviso in livelli piuttosto 
che consistere in un'unica, 
estenuante, maratona. 
Capire cosa fare esattamente 
quando l'acqua inizia a 
trasbordare a destra e a 
manca è ancora 
diabolicamente frustrante. "2 


DUAL SHOCK 
B COLOR 


Una nuova avventura per PlayStation 
sfrutta il nome e i muscoli di Wesley Snipes... 


tratto dal film di Wesley Snipes 
ispirato al fumetto. 

Vestiremo i panni di Blade, un 
personaggio metà umano, 
metà vampiro, che potrà 
sfruttare le proprie 
caratteristiche di creatura della 
notte col vantaggio di poter 
sopravvivere senza problemi 
alla luce del giorno. 

| 21 livelli di cui il gioco è 
composto si dipanano nella 
classica maniera delle 
avventure d'azione in terza 
persona. La giocabilità non 


sembra eccezionale e sembra 
che Blade cerchi di far leva sul 
carisma dei personaggi e la 
bellezza degli ambienti. C'è 
ancora molto lavoro da fare, ma 

i ragazzi di Hammerhead (gli 
stessi che hanno realizzato 

Quake 2 per PlayStation) hanno 
tutte le potenzialità per fare di \ 
Blade un bel gioco. fù) 


e scoprirci morti". 
Parole sante. 
Cerchiamo di fare un po' 
di chiarezza: si tratta del gioco 


Attirerà indubbiamente i molti 
appassionati del fumetto. Sono presenti 
alcuni scenari veramente belli. 

Al momento non ci troviamo niente di 


speciale; speriamo che il gioco finale 
sia migliore. 


“> QUANDO USCIRA? 


SE> € 0007 ITYLYN 


NOVITÀ 


36> 1 NATALE 2000 


DICEMBRE 


del dragone" 


de sl vi ricorderete NA 
di me per alcuni film 
come “La vendetta 


PRIME IMMAGINI! NOVI 


© ANTEPRIMA 


DREAMCAST 
N.D. 


Lunedì ho incontrato una 
battendo per salvarmi la pelle contro una banda di criminali. 


La mattina è già dura 
da affrontare 
quando tutto fila 

liscio. Ci svegliamo, 

infiliamo lo spazzolino 
da denti nelle orecchie, 
scaldiamo il toast, versiamo il 
tè sulla camicia. Ma almeno 
non siamo Ryo Hazuki che si 


Un po' di storia 


Dalla stessa casa... 


alza dal letto il 3/12/1986. 

Ha appena assistito all'omicidio 
di suo padre per mano di uno 
sconosciuto misterioso e ora è 
tormentato dagli incubi. 


Tocca a noi, quindi, prendere il 
controllo della sua vita distrutta 
e trovare il colpevole di questo 
crimine atroce. Per questo 
siamo costretti a lasciare la 
nostra accogliente casa sulla 
collina e a scendere in città. Le 
tracce dell'assassino sono 
quasi sparite ma, entrando nel 


È, Leone mistriono che cl ha distrae a via, irrompendo in casa 


«°° nostra e uccidendo nostro padre in una serata nevosa! 


. PRIME I 


e martedì stavo com- 


ruolo di detective dilettante, 
iniziamo subito a scoprire indizi 
interagendo con le centinaia di 
persone che popolano questo 
mondo. Un mondo vero e 
proprio! Parliamo con la gente, 


MI... lasciamo 
la nostra 
accogliente 
casa sulla 
collina e 
scendiamo 


incittà ... LI 


*», SI COMBATTE PER LE 


«° STRADE! 


Sulle pericolose strade di Shenmue si 


combatte in due modi. 


Possiamo ritrovarci in 


una Quick Time Battle (QTB) che ci richiede di 
seguire combinazioni di pulsanti in stile Space 
Channel 5. Sembra strano, ma può portare a 
una sorprendente varietà di combinazioni con 
diversi strumenti. Altrimenti possiamo essere 
coinvolti in risse in tempo reale che, dobbiamo 
dirlo, sono molto più soddisfacenti in quanto 
impariamo nuove mosse man mano che 
avanziamo nel gioco. 


interagiamo praticamente con 
tutto, ci ritroviamo coinvolti in 
combattimenti: non è tanto un 
gioco quanto una simulazione 
di vita reale e non possiamo 
fare a meno di farci travolgere 
dal suo flusso. Il titolo è uscito 
da quasi un anno in Giappone, 
e sarebbe superfluo soffermarci 
sull’animazione dei personaggi 
e su come sia bella la grafica... 


fi 


sa 


à 


DENERTORA 


si precipita a @ È 


A 
fin di vita, ma ormai è troppo tardi per 
Iwao... è spacciato. 


A Il vecchio amuleto dietro cui si cela 
l'origine del mistero. 


Tutto ciò che ci serve sapero... 


PRIME 


è sufficiente guardarci intorno! 
Questo è in assoluto il più bel 
gioco per Dreamcast che sia 
mai uscito. Quello che 
veramente ci dà la traduzione è 
la possibilità di perderci nel 
mondo di Ryo, di vivere in 
prima persona le macabre 
strade della città, di affrontame 
le prove e di superare anche 
quelle più difficili. La campagna 
pubblicitaria di Sega dice: 

“Due parole: Shenmue - foi 
Dreamcast". 


*,, Yamagishi-san può sembrare un vecchio un po' strambo. .eloèl 
«*° Nonostante questo, ci può insegnare un paio di cose sul combattimento. 


> CATTIVI! 


Mentre seguiamo la pista 
che porta all'assassino di 
nostro padre, ci imbattiamo 
in ogni tipo di problema. 
Non possiamo accedere a 
determinate aree, | 
motociclisti scatenano risse 
e altri buoni a nulla se la 
prendono subito a male se 
ficchiamo il naso nei loro 
affari. Il lato positivo è che 
lucidiamo il nostro Jujitsu. 


La trama si sviluppa attraverso la nostra interazione con diversi personaggi. Se vediamo 
qualcuno che gironzola sulla strada, è una buona idea andare a scambiarci due chiacchiere. 


A Uno dei nostri primi indizi. Questa ragazzina ha 
Visto la macchina nera dello sconosciuto che si 
allontanava da casa nostra. 


Avremo a disposizione tre tentativi per 
sbarazzarci di lui in questa Quick Time 


A Mentre visitiamo i bar di Dobita ci accorgiamo 


che la gente di periferia è ormai lontana. \ 
<ine-san. La governante del residence dove Motociclisti. Ce l'hanno con noi e 
alloggiamo e che si assicura che ogni giorno hanno l'abitudine di girare in gruppo. 


riceviamo i nostri soldi. Che tesoro! 


> LE PICCOLE GIOIE DELLA VITA! 


Anche se aprire ogni sportello e credenza della casa e 
frugarci dentro non fa avanzare di molto le indagini di Ryo, 
ne vale sempre la pena. 


Shenmue è consapevole del patrimonio culturale dei 

videogiochi e fa del suo meglio per offrirci un sacco di 
battute per appassionati che il giocatore acuto non si 
farà scappare. 


Apriamo il frigo o il freezer in cucina e frughiamo tra i 
"cibi pronti" solo perché possiamo farlo! 


ann 


UN MONDO CHE CAMBIA 


Il tempo e le condizioni atmosferiche fanno parte dei fattori 
principali che provocano cambiamenti sbalorditivi nel mondo 
attorno a noi. È proprio come la vita, in costante cambiamento. 


» Cinque e venti, È ora di incamminarsi 
verso casa di Ine-san per prendere un tè. 


SHENMUE @ 


E quasi passato un anno da quando 
ci siamo battuti nelle profondità 
complesse della versione 
giapponese di Yu Sukuki. Sederci 
finalmente davanti alla traduzione 
inglese è stata una rivelazione! 
Abbiamo potuto ascoltare tutte le 
variazioni nei dialoghi 
semplicemente aggiunte alla 
generale vastità dell'esperienza 
mentre gli impercettibili sviluppi 
della trama diventavano 
Improvvisamente Importanti e 
visibili in modo quasi accecante 

A parte la lingua, il gioco resta 
immutato, con noi sempre in grado 
di interagire con tutto ciò che ci 
circonda, compresi sportelli c 
armadi in cui fr ; 

Accendiamo c spegniamo la luce un 


paio di volte e scopriamo che 
questo ha la capacità di assorbire le 
nostre vite 

La paura che i Quick Time Event e 
Battle non sarebbero stati 
Interessanti 0 Interattivi è passata 
grazie all'aggiunta di scene di 
combattimento in tempo reale e alla 
capacità che ha Ryo dì imparare 
nuove mosse. Quindi, tutto è al 
posto giusto e anche la versione non 
definitiva con cui abbiamo giocato 
sembrava girare a meraviglia nel 
Dreamcast di Games Master 
Aspettatevi quindi una recensione 
scottante nel nostro prossimo 


numero! 


Un'opera profonda e complessa e il 
tentativo di fare qualcosa di 
rivoluzionario con un videogioco. 


Malgrado tutta la libertà di movimento, 
l'azione "su rotaie” potrebbe far titubare 
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IN USCITA A: 


Float PLAYSTATION 
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PREZZO: EDITORE: 


Tesoro, c'è 
qualcosa che 
tei | non va? 
"be 
“ Questi super-agenti, addestrati per salvare il 
è mondo, a momenti perdono l'autobus. Accidenti! 


IOVITÀ! = PRIME IMMAGINI!,, 


NOVITÀ 


ila EA SQUARE CARATTERISTICHE: AR: gini 
ALTRE VERSIONI: 


NESSU 


Accidenti 


prima o poi questi 


abiti stretti mi 


faranno impazzire! 


PRIME TIMMAGINI!.. NOVITÀ!.., PRIME IMMAGINI 


Meglio stare al dele da questo fUocO»=. Brucia, 


scotta e fa male: è X-Fire! 


armati di tutto punto. Per 
farcene un’idea, pensiamo a 
Fighting Force e aggiungiamoci 
un po’ di Syphon Filter e 
qualche moto. 


A fare di questo un gioco 
veramente speciale e davvero 
“della nuova generazione”, 


Electronic Arts si è 
concessa una 
pausa sul fronte dei 

giochi sportivi per 

liberare la sua potenza 
nel campo dell'avventura e 
dell’azione in tre dimensioni. 
Il gioco si chiama X-Fire, si 
pronuncia “Cross Fire” ed è uno 
di quei titoli in cui si corre qua e 
là in un mondo tridimensionale 


NON TI SENTO, SONO SUL TRENO! 


Anche se la squadra si sparpaglia, i nostri compagni si 
terranno in contatto con noi con queste pratiche 
trasmittenti, dandoci consigli utili tipo "Cerca di evitare le 
pallottole”. 


40> è NATALE 2000 


però, è il fatto che non si tratta 
di un'avventura in solitario. Ash, 
il nostro eroe, non è il classico 
pistolero asociale: anzi, 
approfitta delle missioni speciali 
per conoscere nuovi amici e per 
questo ha assoldato altrì tre 
individui ben addestrati e 
pericolosi. Ci sono l'adorabile 
giovincella Maya, un'altra 
graziosa fanciulla di nome 


[T]...Ash non è il 
classico 
asociale e 
approfitta delle 
missioni 
speciali per 
conoscere 
nuovi amici! 


Un po' di storia 


Dalla stessa casa... 


Melinda e l'immancabile 
colosso, Judd. Il loro compito è 
recuperare un gruppo di 
scienziati rapiti da una banda di 
bio-terroristi che minacciano la 
pace e la tranquillità nell’anno 
20897. | primi livelli sono 
abbastanza prevedibili, ma una 
volta formata la squadra la 


faccenda si fa un po' più tattica. 


Potremo fare in modo che i 


TITTITIT MAO 


a, Molti dei terroristi non si aspettano il nostro a arrivo: 
e struttiamo la sorpresa per farli fuori rapidamente. 


GENERE: AZIONE 3D 
GIOCATORI: 1-4 


> COLPI BASSI! 
La 


maggior parte delle 
operazioni si effettua con armi 
a lungo raggio a puntamento 
automatico azionate dal tasto 
RI, ma se ci faremo sotto 
potremo prendere 
letteralmente a calci | cattivi! 


Gi sono sempre nuove armi pronte ad 
aumentare la nostra potenza di fuoco. 


Il corpo a corpo è un po' caotico e la 
telecamera non aiuta molto. 


| fatti 


Tutto ciò che ci serve sapero... 


nostri compagni ci seguano, 
oppure ordinare loro dove 
andare per coprirci, nonché 
ovviamente, visto il titolo del 
gioco, mettere in piedi un 
“fuoco incrociato”. Ecco un 
titolo d'azione nuovo e originale 
per PlayStation2: quale 

sarà il prossimo? fi) 


CHE C'È DI MALE NELLO DE e ALLE SPALLE? — 


sorpresa. Ci sono un pa 
dietro un angolo. 


Armati fino ai denti... ma per 
fare cosa? 


tp7000enaneane 


Diciamo due parole sui comandi, | 
comando analogico sinistr 


dovrebbe servire per tutt i 


- SCUDO INTEGRALE! TIVI, 1 TIVI“ CHE BELLEZZA! 


movimenti, mentre 11 destro 
Anche la moda è cambiata in "Siamo nel 2037 e ci sono ancora i terroristi. Malgrado l’azione a tre controlla la telecamera e la mira 
questo mondo futuro. Al Avranno anche una causa nobile, ma ciò non dovrà dimensioni sia un Il sistema è un po’ scomodo, perché 
posto dei giubbotti impedirci di sparare loro nella zucca. Non ci interessano territorio ormai familiare, la telecamera è troppo vicina al 
antiproiettile ci sono gli affari loro. Siamo qui per uccidere... qui c'è un intero mondo di personaggio e rende necessari 


armature integrali super- : < i soli novità grafiche continui aggiustamenti 
tecnologiche. In pratica ciò a Poeta erp er rina prc dna L'ambiente Una volta presa l'abitudine, però, 
si traduce in due barre di di X-Fire è a metà tra Duke l’azione si riduce alla solita 
energia. Quando gli scudi Nukem New Bad Future e sgambata con contorno di 
sono al massimo le pallottole i a un grosso deposito pieno sparatorie. Il gioco diventa più 
non ci scuciono un baffo, ma TIRO. di armadietti. Occhio però pepato solo quando i nemici 
una volta esaurita l'energia < ma ì alle occasionali immagini diventano più numerosi e iniziano 
ci faranno un po' più male. SATO PET dai bordi irregolari. ad attaccarci da più direzioni. 

È — Il sistema di puntamento 


A Senza gli scudi, però, il gioco rischia SI] sistema di a astonati Qualche difetto c'è: qui, la nostra 
di finire molto presto. squadra cammina sull'acqual. 
" — 20 sr ara — 4 = Di 


Staremo un po' stretti con tre killer professionisti che ci seguono come agnellini: meglio dare loro qualcosa da fare. 
Possiamo impartire loro ordini specifici, lasciando al gruppo i lavori pesanti, oppure lasciarli muovere per proprio conto. 


odi 


È un classico sparatutto 
$ ———_ cdl 5 if tridimensionale, con un po' di tatticain = 
È briga 12 ‘> 3 7 più e una squadra di quattro personaggi. 
3 s a 
RSI = ì ie Presenta evidenti difetti grafici e il 
° : f° " \ sistema di comando è un po' 
© /c sr da pazzerello. 8 
‘E sà » — 
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IN USCITA A: 
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FORMATO: DREAMCAST 
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DI mie la poca! Po età e ino i rovere ni rn np di 
"° poliziotti che che sembrano preferire il caffè e le ciambelle al proprio lavoro. 


MMAGINI!,, 


SVILUPPATORE: CLIMAX 
EDITORE: VIRGIN 


NOVITÀ! 


BI delle missioni dei meccanici ci vede intenti a i 


Questi vetri sono 
ottimi contro | 


raggi di sole! 


CARATTERISTICHE: VMU 
ALTRE VERSIONI: 


NESSUNA 


i 
x: Odi ho:t0 
"ito 182 po! 


BI, Rua 


arrabbiare Greenpeace spingendo limousine in acqua. 


PRIME IMMAGINI!,, 


n gruppo di meccanici e due dei più scatenati poliziotti 
di sempre si affrontano sulle strade di San Francisco. 


Proviamo a 
immaginare il 
divertimento 
cittadino di Crazy 

Taxi con un'azione 

che non si limita a lasciare in 
giro la gente, e saremo sulla 
buona strada per capire 
come funziona questo Super 
Runabout. 

In questo gioco potremo vestire 
i panni della polizia o di un 
gruppo di meccanici locali per 
lasciare il segno nelle turbolente 
strade delle colline di San 


Un po' di storia 


Dalla stessa casa... 


Time Stalkers 
Felony 11-79. 


Francisco. Tutti i luoghi più 


famosi della città, come Coit 
Tower e Lombard Street, sono 


stati riprodotti nel gioco e 


buona parte dei fondali si può 


distruggere liberamente. 


Sfrecciamo lungo China Town 
per cercare di disinnescare una 


serie di bombe e vedremo 


volare per aria intere bancarelle 


del mercatino messo a 
soqquadro dal nostro 
passaggio. 


Ognuna delle due fazioni deve 
completare sei missioni base e 


per farlo ha a disposizione 
proprio garage di vetture 


modificate per l'occasione. Si 
tratta, quindi, di schiacciare 
l'acceleratore a tavoletta e di 
tenere un occhio sulla strada e 
uno sul tempo. Un minuto ci 
troveremo a correre nella City 
Hall, mentre subito dopo 
saremo intenti a spingere 
limousine nella baia. 
Divertimento sfrenato, quindi, 
col vantaggio di ottenere nuove 


[Ti... si tratta, 
quindi, di 
tenere un 
occhio sulla 


macchine e livelli in caso di 
vittoria. Ci sono alcuni problemi 
grafici che devono essere risolti 
prima dell'uscita del gioco e il 
controllo della vettura, benché 
più realistico di quello visto in 
Crazy Taxi, non risponde molto 
bene. Va anche considerato 
che, benché la città sia enorme, 
non potremo vederla tutta a 
causa del tempo e di vari 
blocchi stradali. Per quel che 
riguarda i pregi dobbiamo 
ammettere che la possibilità di 
guidare qualcosa che non sia 
un taxi lungo strade cittadine 
affollate ci stuzzica, e che le 
collisioni presenti in questo 
gioco sembrano davvero 
sensazionali. 


Îò 


Se riusciremo a completare una missione nel tempo previsto otterremo un nuovo veicolo. Ognuno di essi ha 
caratteristiche differenti, quindi ogni singola macchina potrebbe servirci per completare una missione ancora più in 


fretta. Alcune, naturalmente, come il camioncino, sono lì solo per divertire. 


*, 


è 


Mentre i meccanici ottengono il ciclomotore, i poliziotti si 
avvalgono della moto a quattro ruote. 


A Lasi Gi Rel mod 
veicoli che si possono Velocità 
ottima, ma leggermente da controllare. 


A l'automobile dell'; 
lenta, ma sicura e 
turbolente strade di San 


UIDA 


—. Eh 


GIOCATORI: 1 


NOVITÀ!.. PRIME IMM 


>» EMBLEMATICO! 


Ci sono molti modi per 
ottenere punti bonus 
mentre stiamo giocando in 
una missione. Effettuare 
grandi balzi sulle collinose 
strade cittadine ci renderà 
un cospicuo gruzzolo. 
Utilizzando una 
combinazione di bonus di 
denaro e tempi per le 
missioni molto bassi 
potremo accedere a 
missioni segrete e veicoli 
extra. 


A Ci converrà essere bene imbottiti per 
atterraggio. Oh, ate lencg 


QI 


A Valar cn bi ibi spaini 
è uno dei punti di forza del gioco, anche se 
ci costa molto tempo. 


“> IMALE 


Sana azione automobilistica unita a un 
gran numero di veicoli e missioni: 
potrebbe essere un bel gioco. 


Le dodici missioni base e la scarsa 
manovrabilità dei mezzi potrebbero 
rendere il gioco noioso e corto. 


DEN 
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I TRUCCHI DEGLI ULTIMI GIOCHI 


pley, sua ma 


sorelle. Games Master ci spiega i trucchi per sopravvivere... 
ENGINEERING DECK 


Una delle bobine di detonazione è nelle mani di un 
marine morto. Ce né mancano ancora quattro. 


Ila fine di questo livello ci avvertono che una delle scialuppe di 

salvataggio ha dei problemi ai motori che causeranno 

un'esplosione imminente; ciò significa che dobbiamo allontanare 
la scialuppa al più presto dalla nave. Ovviamente abbiamo solo 
pochissimi minuti per farlo. Come se non bastasse, le luci si spengono 
e gli alieni ci attaccano da ogni angolo. Preoccupiamoci della minaccia 
immediata, poi prendiamo di corsa la porta sulla destra che conduce 
a una stanza di ricreazione. All’interno troveremo un corpo con la 
prima delle quattro bobine del detonatore. Torniamo sui nostri passi 
e saliamo sulla scala. Alla fine della scala passeremo attraverso un 
buco che ci introdurrà in una piccola stanza, quella in cui 


cv 


dobbiamo portare le bobine del detonatore. Inseriamo la 
nostra bobina e scendiamo di nuovo per la scala. Nel posto in 
cui siamo stati attaccati la prima volta c'è una scala che 
scende al piano sottostante: quando scenderemo troveremo 
sulla destra un'altra scala che ci condurrà a un'altra sala di 
controllo. Qui troveremo una bobina del detonatore. 
Recuperiamola e torniamo di corsa all'altra scala sullo 
stesso piano, dove troveremo anche la terza bobina. 

L'ultima si trova nel piccolo condotto di areazione: 
percorrendolo fino in fondo scopriremo un alieno intento a 
cibarsi di una carcassa umana. Dopo che lo avremo 
eliminato potremo aprire la scatola nel cui interno si trova la 
bobina. Si aprirà un buco in un muro che ci consentirà di 
giungere subito alla prima stanza di controllo. Inseriamo le 
bobine per attivare l'espulsione della scialuppa di salvataggio. 


ti 


La Guida 


I TRUCCHI DEGLI ULTIMI GIOCHI 


re e tutti i suoi fratelli e 


MILITARY COMPLEX 


6] 
| 
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Passiamo da questo condotto per 
eziungere i raggi di sicurezza. 


cerchiamo il piccolo condotto di ventilazione sulla sinistra. 
Entriamo nel condotto per raggiungere la stanza adiacente, in 
cui dovremo disattivare le misure di sicurezza. Prima di tornare 
dovremo assicurarci di avere selezionato come arma 
il fucile a pallettoni, poiché gli alieni più grandi a 
questo punto saranno molto vicini. Dopo che saremo 
saliti sulla scala che conduce nel piccolo magazzino e 
avremo aperto la stanza, dovremo ammazzare gli 
alieni, ma meglio non correre subito nell'area più 
grande. Facciamo solo qualche passo finché i soldati 
non abbandoneranno le loro posizioni, poi torniamo 
RS indietro sparando con il fucile a ripetizione. Quando 
h saranno tutti morti, attiviamo il montacarichi: 
ovviamente così facendo attireremo in quest'area una 
valanga di alieni. Raggiunto il laboratorio di ricerca ci 
comunicano che l'accesso è vietato, quindi prendiamo 
verso destra: la porta si aprirà di scatto. Ci troveremo 
\ davanti un alieno. Facciamolo fuori, poi avviciniamoci al 
, corpo che giace sul letto. Proviamo a usare il lettore 
palmare che troviamo vicino al corpo: non funziona. 
Eliminiamo i facehugger poi occupiamoci anche del clone. 
Adesso usando il lettore palmare potremo aprire il 


fe rima di tutto, disattiviamo i raggi di sicurezza. Proseguiamo e 


Cala laboratorio di ricerca, in cui ci aspettano un bel po' di alieni e di 


facehugger. Mentre scendiamo la scala, spariamo con la pistola 
verso il basso per mettere fuori 
uso i manicotti dell’alimentazione e 
bloccare così l'alimentazione di 
corrente, poi lanciamo una granata 
nel nido degli alieni. Per accedere al 
deposito dobbiamo agire 
sull’'interruttore che si trova nella 
stanza a sinistra. Per riavviare il 
computer principale disattiviamo il 
campo di forza premendo i lettori 
palmari che troviamo a ogni angolo 
dei corridoi esterni. Si attiverà la 
serie successiva di lettori che 
potremo usare per disattivare Il 
secondo campo di forza. 
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MAXIMUM SECU 


Meglio allenarci un po' prima di entrare în Esploriamo tutte le celle con Il lanciafiamme, 
palestra, Potremmo fare brutta figura... perfetto per arrostire i facehuggern. 


"ultimo nostro obiettivo qui è quello di distruggere il 
clone #5, una missione quasi impossibile da portare 
; a termine. Infatti ci servono in totale cinque 
schede chiave per avere accesso al clone i 
ed è tutt'altro che semplice 
impossessarsene. La scheda chiave numero 
3 dell'High Level è nelle mani di una guardia 
che è in palestra. Saliamo sulla passerella 
“he porta alla palestra, tenendo pronte le 
nostre armi migliori perché 
all’interno ci sono alcuni marine. 


= Durante la lotta la ) ) 
gica? scheda finirà per { I Aeg 
«e terra. La scheda 4 wa. tutte le cinque schede chiave di 
Mm. } si trova proprio fuori / à; sicurezza. 
| _7-.ss#- dalla palestra sulla ; 
Lai passerella. Cerchiamo 


accanto alle protezioni 
laterali. Per le due schede 
successive dovremo faticare 
Li molto di più, perché saremo 
/] costretti a scendere nelle celle. 
Per aprirle, agiamo per due volte 
} ©. sugli scanner palmari ed entriamo 
) sparando a tutta. 
Facciamo attenzione ai facehugger 5 
perché in giro non troveremo molti ( 
f kit di pronto soccorso. L'ultima * 
| scheda si trova a sinistra della & 
| porta sbarrata che stiamo (a 
tentando di aprire (che conduce , 
all'area di clonazione). Dirigiamoci 
verso la sala operativa, 
superiamola e cerchiamo i due 
umani che hanno la chiave del 
piano. Li riconosceremo all'istante 
per le giacche ridicole che 
indossano. Ora inserendo le 
x cinque chiavi potremo aprire dia 
la porta dell'area di VERRI 
clonazione. 


-_ 


è 
Ecco una delle celle, Apriamole tute e 
tra gli alieni la scheda mancante. 


"Ce n 


anche per tel". Un locale fa a botte comi marine. Le armi migliori 
Zione e il fucile a pompa (ma dobbiamo aspettare che si avvicinino p 


LAO UUIUA 


«d DEGLI ULTIMI GIOCHI —- I 


MESS HALL COMPLEX 


Ma guarda in che stato è! Difficile mettere tutto in N boccaperto che condsce al pescaggio sommerse. 
ordine prima che arrivi mamma. Per apririo entriamo nella stanza piccola di fronte. 


erribile attraversare le aree allagate: oltre a essere molto 

faticoso dobbiamo anche fare attenzione a non affogare. Dopo 

aver preso l'ascensore per salire e aver messo fuori 
combattimento i tre alieni che ci siamo subito trovati davanti, 
scendiamo nella stanza grande e prendiamo la porta che ci conduce 
nella zona sommersa di fronte. Ruotiamo la manopola per aprire il 
boccaporto nell'area sommersa. Percorriamo a nuoto questo 
condotto e afferriamo l'unità di pronto soccorso nella sala grande 


sommersa. Ora sempre nuotando percorriamo verso l'alto il condotto 


centrale. Giriamo entrambe le valvole e poi ributtiamoci in acqua. Ora 
dal condotto che abbiamo aperto arriverà un alieno. Cerchiamo di 
superarlo a nuoto o di eliminarlo per 

raggiungere un punto sicuro. Ruotiamo la 

valvola e nuotiamo verso un'altra area 

grande sottostante, in cui vi sono altri due 

alieni. Dopo che se ne saranno andati, 

torniamo su per respirare, poi 

cerchiamo un passaggio sommerso 

appena sotto il livello dell'acqua. Dopo 

averlo trovato, percorriamolo 

scendendo fino in fondo per recuperare 

alcuni oggetti. Ora possiamo tornare su, 

senza dimenticare di eliminare l'alieno che 

emerge dal passaggio che abbiamo appena 

attraversato. A questo punto non ci resta 

che seguire le passerelle che portano al 

locale della manutenzione e premere il 

pulsante per mettere in linea i sistemi. 


Prarolo o ergo 
in un ponte sopra Îl livello 
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TRUCCHI DEGLI ULTINI GIOCHI - 


SPY soli 


l'a 


bile. La prima scheda chiave sta affondando piano 


fatica, ma con enorme 


fino a raggiungere i due 
pannelli di controllo che sono 
_ uno di fronte all'altro. Facendo 
passare le schede attraverso ì 
pannelli si apriranno le porte. 
Facciamo però attenzione perché 
ci troveremo di fronte tre alieni. 
Superiamoli, uccidiamo le 
creature nella stanza seguente e 
salviamoci usando il pannello 
prima di scendere a nuoto e 
| recuperare la scheda chiave dell'Engineering 
È Level 1 (dalla guardia morta). Proviamo a usarla 
per il lettore della porta accanto, ma non 
funziona! Raggiungiamo a nuoto l'area 
superiore tenendoci bene di lato e poi 
usciamo all'esterno arrampicando sulla 
scala. Serviamoci del pannello per 
disattivare il campo elettrico e 
nuotiamo verso l'area sommersa. 
Arrampichiamoci all'esterno e 
ruotiamo le quattro manopole 
SRO {delle valvole per correggere Il 
4% G 7. guasto che ci ha impedito di usare 
x. la scheda chiave al livello 
\ | sottostante. 


F acciamoci largo tra gli alieni 


Per procedere, ruotiamo questa manopola e le 


altre che troveremo, grazie alla sua potenza di fuoco impressionante. 


TRUCCHI DEGLI ULTIMI Pie I TRUCCHI DEGLI ULTIMI sio 


"A » 


farci secchi. Passiamo a egli ol a po! 
sollevata ed entriamo nella grande, in cu 
che ci da le caccia. Saremo Sgubreti a difendersi. Mandario a 


%} ascensore e andiamo al 
**. ponte successivo. Questa 


e colpiamolo finché fugge via, poi 
occupiamoci delle uova e dei 


facehugger che ci bloccano la via i E ienifica ch 
di fuga dal ponte. Pg pod Pr vai 


ALIEN RESURRECIION 


ICT VE IAS © ECO e 1 
DOCKING BAY 
ro la fine del gioco la nostra 
semplicemente quella di 
vedercela con un im 


abbattere gli alieni più veloci dalla distanza, poi 
Cercando la causa dell'esplosione 
, che ha provocato il blackout troveremo un 
|’ passaggio. Prendiamo verso sinistra e apriamo 
| l'ascensore usando il lettore palmare, raccogliamo 
gli oggetti e torniamo al montacarichi che ora. 
? abbiamo attivato. Spazziamo via tutti gli alieni che ci 
»7.i ; vengono incontro e prima dell'esplosione 
allontaniamoci per evitare troppi danni. Ora 
prepariamoci per un'altra battaglia con il bestione. 
Ancora una volta la chiave per batterlo sarà di 
indietreggiare sparando e di utilizzare i pulsanti del 
mitragliatore. Quando fugge, 
cerchiamo il secondo 


"a 


lotta con l'alieno non è stata 
l'ultima purtroppo. Eccolo di 
nuovo. Usiamo la stessa tattica 


iamo quasi salvi. Dobbiamo raggiungere il ponte di 
comando trovando il percorso giusto. Proprio 
quando pensiamo di avercela fatta, il computer di 

bordo ci segnala una falla nello scafo: meglio andare a 

controllare. Sembra che quell’immenso alieno all'ultimo : Pa. 

livello abbia fatto un buco nella corazza esterna e non sw 
voglia proprio farci scappare. Dal ponte apriamo la Lui 
porta nel piccolo corridoio e cerchiamo una piccola iS 

stanza con quattro valvole, protette da un pannello di I 

vetro temprato. Voltiamoci. Il goffo bestione ci sta 


Rompiamo il vetro che le protegge e ruotiamo le er aspettando e si avvicina. Per aprirci una via di fuga Y À Leo 


quattro valvole il più velocemente possibile. dovremo usare i maniglioni protetti dal vetro. 
Quanto all’alieno, due colpi di fucile basteranno 
per metterlo k.o. per alcuni secondi: non di 
perdiamo questi secondi preziosi! ; 

Ruotando tutte le quattro valvole possiamo 

entrare nel breve corridoio e usare lo scanner 

palmare per aprire la porta. Una volta raggiunto 

il lato opposto comparirà l'alieno intento a farsi largo 
attraverso la porta di metallo. Andiamo di corsa verso la 
stanzetta seguente e come in precedenza rompiamo i 

pannelli in vetro e ruotiamo i maniglioni. Procediamo lungo 

un altro corridoio stretto con una porta bloccata. 

Apriamola, poi in fretta passiamo nel passaggio buio 

piccolo. Strisciando per 
uscire fuori troveremo 
all'angolo un nuovo passaggio 
da percorrere carponi. Di qui 
arriveremo alla console di un 
computer. Troveremo il nostro 
inseguitore all'interno del 
condotto dell’aria da cui siamo 
entrati. Cliccando un pulsante 


becibalo fn : ie albi : ia x serie Potremo spedirio nello 
pace Di. io sagionale spazio. Ce l'abbiamo fatta! 
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HE IT VIMITISEO SI 


vò at vs 


TLV DA 
IND Pil 


srt ea 
MAIS Fa 
IE ME PEOO 


102.5 Hit Channel, una tv come completamente diversi: televisione, 
nessuno aveva mai concepito. 102.5 radio, internet, comunicazione mobile. 
Hit Channel, un modo nuovo e giobale 102.5 Hit Channel, un canale 
di comunicare che integra media assolutamente interattivo che puoi 


DaVezszi 


certi 
HIT RADIO 


In tutta Europa su Hot Bird 13° Est 


captare via satellite, in tutta Europa 
su Hot Bird 13° Est frequenza 11.623 
con polarizzazione verticale, nel resto 
del mondo su NSS 806. 


e nel resto del mondo su NSS 806. 


a ue _—_ ___jîjî 


o non gradire l'idea, ma con sviluppatori così portentosi e 
ifiche tecniche che calpestano quelle della PlayStation 2, l'Xbo 
rte favorito nella guerra fra le console di nuova generazione... 


orse non sarà stata la 
presentazione più 
spettacolare di sempre, 
non c'erano donne in 
abiti succinti come alla 
presentazione del 
Nintendo Gamecube, né ghiaccio 
secco a volontà, ma il 
messaggio principale che 
abbiamo raccolto da è 
stato abbastanza 
chiaro: Microsoft sta 
facendo del suo 


Konami e Infogrames, ci troviamo 
di fronte al più grande 
schieramento di sviluppatori mai 
visto prima del lancio di una nuova 
console. Un video di alcuni 
presidenti delle compagnie 
suddette, i quali parlavano di 
quanto fossero felici di 


l’Xbox sarà un altro di questi 
successi", ha detto Kazumi 
Kitaune, Direttore Esecutivo di 
Konami. Anche Haruhiro Tsujimoto, 
amministratore delegato di 
Capcom, è sembrato abbastanza 
fiducioso: "Ci aspettiamo molto da 
questa collaborazione con 
lavorare con Microsoft, e speriamo che l’Xbox 
Microsoft, diventi sinonimo di crescita 

non nell'industria dei giochi". 
Tutto bene, quindi, ma i 
giochi? 


meglio per Microsoft ha 
contrastare il risposto alla 
potere domanda con un 
commerciale rapido video di tre 
della minuti che, pur senza 
PlayStation 2. svelare il nome di 

E stato J nessun titolo, era davvero 
Allard, General impressionante e mostrava 
Manager e un sacco di facce note 
"Ministro del insieme ad alcuni nuovi titoli 


misteriosi! 

A chiudere questa grande 
nottata per Microsoft, la 
presentazione del 
nuovo logo Xbox e la 
conferma che il 
nome sarà lo 
stesso anche 
per l'uscita 
ufficiale 
della 


divertimento" di Xbox, 
a condurre la 
discussione, in 
collegamento via satellite 
con Stati Uniti, Tokyo e 
Londra. Camminando 
sul palco, prima ha 
preso un foglietto 
da cui ha letto i 
nomi di una 
decina di 
sviluppatori attivi al momento sulla 
macchina, poi ha srotolato e letto 
una lunghissima lista di 155 
sviluppatori che da quest'autunno 
supporteranno la console. 

Questa lettura ha suscitato urla di 
gioia (dagli USA) e favorevoli 
mormorii (dal Regno Unito). 

Da Acclaim a Zono Inc, passando 
per Namco, Capcom, Activision, 


console. 

Siamo certi che anche per l’Xbox si 
creeranno enormi file davanti ai 
negozi il giorno del lancio, 


ha fatto altro che confermare 
quanto già ci si aspettasse. 
Grazie all'incredibile potere di 
Microsoft nel mercato dei PC 
persino i più incerti grandi capi 
giapponesi si sono interessati 
molto al progetto Xbox. 
“Microsoft ha avuto successo in 
tutto il mondo con altre 
piattaforme. Siamo sicuri che 


e il fatto che Bill Gates ha 
intenzione di spenderci mezzo 
miliardo di dollari in pubblicità. Non 
abbiamo alcun dubbio, l’Xbox 

sarà grandioso... 


A) 


i re 


considerando le specifiche tecniche 


KOOL KIZZ 


AKI CORP 


ALTARINTERACTIVE LEGEND 


ANGEL STUDIOS 


ARGONAUT MASS MEDIA 


ARTDINK 


MYTHOS GAMES 


NAMCO 


NEVERSOFT 


SHIFT NIHON CREATE 


CAPCOM 


OVER WORKS 


PANTHER SOFT 


VOLITION 


"i 
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UTE. ine _—PT 
| primo che nal'oti@iuito:t' approvazione a uscire DO Lal 
x è stàto lo spettacolare Malo di BI 
da molti uno dei titoli più promettéhti per PCI 
diventato il primo titolo originalejperkbox e Microsoft ne è 
stata così entusiasta che ha acffuistato tuta la compagnia! 
\cr versione PC uscirà subit quellafper Xbox, 


dra 


nsiderati i forti legami fra i.dle formati. È una storia 


intascientifica ambientatà#@ un mondo alieno artificiale 
Che ha la forma di un enorme anello (l'origine del nome 
Halo...) che genera gravità mentre ruota, costringendo 
chiunque al suo interno. Il risultato è un mondo in cui 
l'orizzonte curva e finisce altissimo, piuttosto che svanire in 
lontananza, e a ciò si sommerà una giocabilità ricca di 
scontri a fuoco con imponenti veicoli. 


mmiriamo la potenza dell'Xbox paragonata 
all'altro peso massimo: la PlayStation 2. 
ATA Almeno sulla carta, abbiamo un vincitore... 


XBOX 


X-Chip Grafico a 
64 MB di RAM 
Hard Disk da 8 


: TESTA A TESTA CON PLAYSTATION 2: 


SPECIFICHE TECNICHE 


n°) ai de (= NS | 
» S | 
I ISS SS sit = Me > SE 


Il nuovo logo Xbox - un buco nel metallo con una strana fosforescenza verde sotto. 1.02 Il luogo. Nutopia. Un lussuoso locale serale di Londra. Da notare i 
monitor utilizzati per mostrare agli ospiti gli eventi di San Francisco e Tokyo. 1 .04 Live da Tokyo, Robbie Bach, Vice Presidente della sezione Giochi di 
Microsoft. .04 Una lunga sequenza di Colin McRae Rally 2 era davvero bella. Le immagini mostrate, però, sembravano pre-renderizzate, come quelle di molti 
altri giochi dello show. 3.01 J Allard ha preso la linea da San Francisco e ha letto la lunga lista di sviluppatori. 3.02 Grandi dell'industria come Ron Doornink, 
Presidente di Activision, sono intervenuti per mostrare il loro supporto. Max Payne era splendido, anche se quella mostrata sembrava la versione PC. 5.0 

Tony Hawk's 2. Ancora una volta pericolosamente simile a un PC. 6.01 Kazumi Kitaue, boss di Konami, ha mostrato il suo supporto. 6.02 Come anche Haruhiro 
Tsujimoto di Capcom. Silent Hill 2 sembrava pazzesco (nonostante fosse in visione soltanto l'FMV). 8.01 - 8.04 Stessa cosa per Ready 2 
Rumble 2, con l'intro che veniva passata come gioco vero e proprio. 9.01 — 9.08 Nascar sembrava bellissimo. 10.( 0.02 | primi demo tecnici. 11.01 — ; 

92 Unreal Tournament (su PC...) 12.01 Quando i filmati e i collegamenti dal vivo sono finiti, si è potuto sempre mangiare del pesce... d 


Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, più di 200 titoli per Playstation" e CD-Rom, da quest'anno anche su 


Nintendo N64° e Nintendo Color Game Boy?. Microids è presente anche in Italia, a Milano, nella nuova sede di Largo La Foppa, 2. 


CO 


Ma per averlo bisogna darsi da fare, 
a rischio di una guerra senza esclusione 


Pi, 


di colpi. 
, Tre civiltà diverse per organizzazione SFRES® 
e comportamento, si contendono l’intero - Ra 
AR pianeta Edhaer e le sue materie prime: il 2A ® 


petrolio e la misteriosa “Aarina”. 

La Fondazione, civiltà estremamente 
industrializzata e burocratica, l'Alleanza, regime dittatoriale e diviso per bande, e infine i fanatici Guild, 
seguaci del “profeta” , sono i protagonisti di questo gioco di strategia in tempo reale, in cui lo scopo è 
molto più complicato che non la distruzione delle civiltà nemiche. 

Il vero obiettivo verrà alla luce a mano a mano che ci si addentra nel ricchissimo e vario scenario 
costituito da ben 33 campagne in cui è divisa la storia. 

Grazie al Balanced Order System, sistema per cui le vostre unità (fino a 1.000!) si disporranno 
autonomamente sul campo di battaglia per 
uriscntaiieonenitesttn eseguire al meglio gli ordini impartiti, e 
all'interfaccia, estremamente semplice e 
intuitiva, sarete catapultati direttamente nel 

vivo dell'azione. 

L'unica cosa che dovete imparare è 

s% A prendere le decisioni giuste. 


TIMESTIOFA 


CONFLICT 


MICROÎDS 


fallo per gioco. 


a tua sete di conquista 
non abra mai fine. 


srrareoico 
COMMANDER 


Prova a giocare con Game Voice. Controlla Provalo con Strategic Commander. Potrai 
il gioco con la voce e comunica tramite rete scorrere e ruotare la mappa di gioco ed eseguire 
con compagni ed avversari. anche i comandi più complicati con un solo tocco. 


5 nuove civiltà, 4 nuove campagne ricostruite su basi storiche, 11 nuove unità di combattimento, 26 nuove tecnologie, nuove appas- 
sionanti modalità di gioco, nuove mappe realistiche basate su aree geografiche reali. The Conquerors Expansion: molto più di una 
semplice espansione. 


(di 
e 
www.microsoft.comfitaly/|games[ Microsoft 


numero verde: 800.815.815 9 Dove vuoi andare oggì?* 
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"90 - 100% Il massimo dei ( 50% Niente da fare, 
ai videogiochi. ki non ci è proprio 
Pensiamo seriamente 
all'acquisto. 

è Sembra proprio 
) che manchino le 
” Se ci piace ii genere basi dei videogiochi qui! 
compriamolo! 
d 30% Brutto da vedere 
î Non male, ma non è ” e da giocare. 
Pun gioco eccezionale. Stiamo alla larga. 


70% | Forse un buon gioco 10- 20% è Acquistario 
te” rovinato da un ke vorrebbe dire 
torturarci... 


L 60% Solo nella media. { 0-10% } peggio del 
Meglio rivolgersi mondo del 


videogiochi... 


® TOCA (GBC) * Dalkatana (GBC) * Tweety"s Adventure (GBC) * Tom & Jerry 
Mouse Attack * Jungie Book (GBC) » Croc 2 (GBC) e NASCAR 2000 (GBC) * Donald Duck Quack Attack (GBC) è 


TOMB RAIDER CHRONICLES (NWMNIGIO) DRIVER2 ec] 
ERICE 66 SIERESOOPE 4 
SPYRO: THE VEAR OF THE DRAGON (5°) IRGRSRIZATI vurimare Ficerino cnampionsiie (YAN 
VESPRITRACKIBIFIELD (082) .........74 MBRIDURESIGRTE 2 (00)... BO 
TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP (GR IMSZIBÌ  SMUGGLER'S RUN (757) ISO) 


Ela rapida ai dati più importamti dei 
i macchinoso? 
Vinti e ri LO Ci durerà vita o lo 


finiremo nel giro di una sola settimana? 


LI Cosa hanno fatto in passato gli 
sviluppatori? Scopriamolo insieme! 


(2 Se il gioco prende più di 90% si merita 


IN USCITA A: FORMATO: PC SVILUPPATORE: CORE DESIGN — CARATTERISTICHE: NESSUNA GENERE: AZIONE 
DICEMBRE PREZZO: L. 99.900 EDITORE: EIDOS ALTRE VERSIONI: PS GIOCATORI: 1 

* Vacanze romane Credevamo che fosse morta, invece è tornata. — 6 
di e Comunque, non tutto è perduto... incrociamo le gia. 
Pierre tentando di S 44 


impossessarsi della Pietra 
Filosofale. È un livello favoloso 
dall'inizio alla fine e il più simile al 


Tomb Ralder...... 
Tomb Raider 2... 
Tomb Raider 3... 
Tomb Raider: TL 


Raider non sono granché, 
eccetera... ma è un discorso 
che comincia ad annolarci. 
Insomma, non ci si può:stupire se una 
Î casa produttrice, dopo aver realizzato 
\ un giocoidi'enorme successo adorato 
È dai giocatori, cerchi di ripetere il colpo. 


OK, potremmo fare i soliti 
discorsi: i vari seguiti di Tomb 


sn enni 


A Con tutte le mosse a disposizione di Lara, dovremo c'è niente di male nel soddisfare la 
La ale i landa dei consumatori. Quanto al 
alternativo. Qui non si tratta più di saltare e basta. gioco, sì, esatto: è un'altra dose della 


stessa pietanza. E un gioco di azione 


# ancorale macchine? 


Padre Patrick ricorda l'occasione In cui Lara, all’età di 16 anni, è sparcata su un'isola misteriosa per 


tridimensionale conisalti e così via. 
ci aspettavamo? Insomma, è Tomb 
Raider! Chi criticherebbe il seguito di 
Gran Turismo per il fatto che ci siano 


Bene, ora abbiamo chiarito l'argom 
È un videogioco che ha a che fare 


tombe e razzie. 


Il problema è che questo gioco sembra 
fatto apposta per essere distrutto. È il 
quinto della serie: perfino Arma Letale 
ha avuto la decenza di fermarsi al quarto 
capitolo. Inoltre, l'intera premessa del 
gioco sembra un po' messa'insieme a 
caso. Lara non può combinare granché, 
perché è intrappolata in una grossa 
tomba, dov'è rimasta bloccata alla fine 


indagare su alcuni inquietanti eventi. Privo di armi, Il livello punta tutto sugli enigmi. 


P par | sa N "o 2a 


durante la notte, perciò è ovvio che sia molto buio; 
do tti di rederio n po più variopinto nn sono riusci. 
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disseminato di simboli e decorazioni lugubri e soprannaturali, ma 
A Sert on è poi anto terrificante. 


TOME RAIDER 5@. 


A cato pnt Varo riesce catturare Lara, ma non sist logo da ima 


cai ei non sia in grado di fuggire, a parte la tomba in cui si trova ora. 


ils agree pra pericolanti per la 


‘quarantesima volta, siamo riusciti a rimanere in piedi. 


di The Last Revelation: vale la pena di 
ricordarlo, visto che non crediamo siano 
molti i giocatori che siano riusciti a 
lere la fine del quarto gioco con i 
i occhi. Tre amici di Laura, padre 
ek, il maggiordomo Winston e il 
‘amico Jean Yves, si riuniscono 
ina commemorazione e ricordano 
le alcune delle sue avventure. 
raccontano, lo schermo si 
Offusca e noi veniamo quindi catapultati 
in azione, in un flashback alla Scooby 
Doo. A rigore di logica, il racconto dei tre 
dovrebbe quindi essere qualcosa tipo: 
“...@ poi Lara tentò un salto di 10 metri, 
lo sbagliò e si spaccò tutte le ossa 
cadendo... Oh, no, mi sto sbagliando. 
Ricominciamo da capo”. L'idea barcolla 
un po’, ma almeno dà al gioco una 
struttura più libera e a noi la possibilità di 
affrontare quattro livelli indipendenti tra 
loro, senza che improbabili elementi 
narrativi interferiscano con l’azione. La 


> Usiamo il cervello 


tempo nei condotti di aerazione, 


3 x 
sl cute TIR Sc 


star, comunque, è sempre la signorina 
Croft. 


Molti eroi di giochi d'azione 
tridimensionale, come Solid Snake e vill 
Valentine, sono senz'altro grandi 
personaggi; ma, senza offesa, non 
sanno fare molte cose. Camminano, 
corrono e fanno qualche altro 
movimento, ma non sono all'altezza di 
Lara. Nel corso dei primi quattro titoli ha 
imparato a saltare, rotolarsi, nuotare, 
arrampicarsi, muoversi agilmente, 
accucciarsi, dondolarsi e aggrapparsi; 
ora sa anche camminare su una corda 
tesa e misurarsi con le parallele! Tutti 
questi movimenti sono accessibili 
tramite un sistema di comando che ci 
diventerà presto familiare. Questa ricca 
serie di mosse ha sempre offerto 
numerose possibilità in rapporto alla 


Gli indizi per la soluzione di molti enigrni sono forniti nei filmati. Ascoltiamo quindi o non ce la caveremo più. 


Ce 


per spostarsi senza dare nell'occhio. 


È ru 
1 && 


struttura dei livelli ed è proprio questo il 
campo in cui la serie Tomb Raider si è 
sempre distinta. Chronicles non fa 
eccezione: ogni avventura presenta uno 
stile e un'atmosfera unici. 

Il livello di Roma è il più familiare e tipico 
dei quattro. È un piacere rivedere Lara 
in stivaletti, short e canottiera. Il livello 
non è un giro turistico della capitale, ma 
è sicuramente piacevole, familiare ed 
estremamente elegante. 


té ... Il gioco ci dà 
la possibilità di 
affrontare quattro 
livelli slegati tra 
loro senza che si 
intromettano 
elementi 


narrativi. s” 


Tutto ciò che ci serve sap 


> US 
a ono Lara pre nce da ct 
pt 


Nel livello U-Boat deve truppe della 
marina russa, armate fino ai denti e decise a 


ponte co REA 


Un russo e un ufficiale di marina uniscono le proprie forze per trovare la Lancia del Destino, perduta in un 
U-Boot tedesco durante la seconda guerra mondiale. Lara deve impedire che finisca nelle mani sbagliate. 


A L'inventario di Lara ha un ruolo importante per la 
risoluzione degli enigmi. Occorre combinare più oggetti. 


A Quando la soluzione non è ovvia, è il momento di 
individuare gli elementi interattivi dell'ambiente. 


A Niente paura, però: per risolvere la maggior parte 
degli enigmi basta trovare il solito amuleto o disco. 
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@ PROVE 


*casciate ogni speranza, voi che entrate! 


Ogni livello ha una popolazione distinta di sgherri e bestiacce su cul Lara potrà sfogare la sua rabbia. Sono le solite 
bestie stupide e guardie poco sveglie, ma dovremo comunque misurarci con un boss piuttosto duro a Roma e, nel livello 
super-tecnologico, con guardie meccaniche che possono essere eliminate solo centrandole in testa. 

V Il sistema migliore per eliminare le V Lara non è mai stata molto amica delle 
guardie armate è usare qualche acrobazia. quattro zampe. 


> Nel palazzo 


A Il livello dell’isola brulica di mostri —A Sul sottomarino la mafia e la marina 


russa non sono accoglienti con noi. 


Alla fine del romano dovremo affrontare un boss che si 
5 presenta bene. facile farlo fuori: basta sapere come. 


MD) A Celica artificial de cattivi sta 


pra ambientato in un 
sottomarino. Sostituire le solite È 
: @ vaste tombe con un relativamente 


stile guerra fredda e dà probabili 
un'idea di come sarebbe dovuto ess 
Tomorrow Never Dies. 

Il meno convincente è il livello delli 
Qui una precoce Lara sedicenne se 
padre Patrick su un'isola misteriosa. 


di mostriciattoli decisi a darci fastidio; e 
\ in assenza di armi, dovremo trovare 
sistemi alternativi per tenerli a bada. Un 
filmato ci informa che hanno paura del 
ferro, perciò potremo tenerli lontani 
agitando un pezzo di metallo. 


# bue 


» Facce vecchie e nuove 


A Cono pedro Potrbi, a fegione per conto di Moger A Sergei, boss della mafia russa, è alla ricerca della 
affrontare gli spiriti dannati di questa isola spettrale. potente Lancia del Destino. 


v v 4 potenziata, ma non è comunque grane 
ey, Segue un favoloso livello 


ristretto sommergibile è stata una sce guardie ben ai 


All'inizio veniamo aggrediti da un branco per tentare lo stesso salto per 18 volte, 


molto buio. Piùic f 
De la tetraggine no 
e. FortunatamenteliMivello 
scessivo, quello del palazzo supet- 
Mecnologico, è il migliore di tutti. 

Lara si infiltra in un edificio zeppo di 
tecnologie fantascientifiche, con tanto di 


specie a paragone della lugubre isola, 
La difficoltà è quella di sempre: si finisce 


prima di capire che non è quela c 28 Rai 
strada giusta. Non ma > di 


inveire contro la stupii 


A Ecco Pierre, conosciuto nel primo Tomb Raider, 
con Îl suo scagnozzo Larson. Che coppia. 


» TI vedo 


Ritorna la visuale in prima 
persona inaugurata da The Last 
Revelation; e qui è più utile che 
mai. Applicando un mirino laser 
al nostro fucile potremo 
utilizzarlo a danno dei nemici, 
ma anche per risolvere alcuni 
enigmi. 


prio regredire! fico 


alla gente. Qui dobbiamo centrare tutti i bersagli, per 
farli sparire e avere accesso a una muova porta. 


possibile. Tutti gli enigmi hanno un 
lied è proprio questa compiutezza 
d urci a perseverare. 
uando le cose cominciano a 
funzionare e ci si comincia a muovere la 
soddisfazione è forte, specie perché 
questo gioco ci premia solo dopo averci 
fatto sbattere la testa dappertutto per un 
po’. L'entusiasmo comincia a scemare 
soltanto quando cominciamo a rimanere 
bloccati; per questo, è rassicurante 
sapere che le dimensioni del gioco non 
sono colossali. E un po' come una 
raccolta variegata di piccole avventure, 
con un gusto diverso ogni giorno. 


LO STESSO GIOCO 


Le versioni per PlayStation e per PC 
sono identiche come stile di gioco, ma 
hanno due differenze sostanziali. Mentre 
quella per PlayStation ha una grafica un 
po' irregolare, quella per PC presenta 


Occhi aperti 


TUME RAIDER 5@. 


go Lara ha 16 anni: non è abbastanza grandeiî®, _ 
e" per portare armi. 


Stavolta Lara dovrà muoversi con più circospezione. Le guardie ora reagiscono al suoni: facciamo piano. 


lio 
% 


A Un approccio silenzioso è sempre consigliabile: 
potremmo sorprendere le guardie nel sonno. 


Strutture estremamente fluide e sfrutta al 
meglio i raffinati effetti di luce. L'altra 
grossa differenza è che la versione per 
PC contiene anche un Level Editor. Non 
si tratta di un noioso gioco di cubetti 
come quello di Tenchu 2, ma di uno 
strumento potente e versatile. E lo 
strumento che usano i professionisti, 
perciò prepariamoci a dedicargli molto 
tempo; forse solo ì veri appassionati ci si 
cimenteranno. Ci sono comunque 
istruzioni e assistenza on-line e i fan non 
dovrebbero restare delusi. Insomma, 
vale la pena di acquistario o no? Senza 
dubbio. E un ottimo gioco. Core ha 
mantenuto le sue promesse, realizzando 
un’altra entusiasmante avventura 
ricchissima di spunti e di idee. Solo 
ciascuno di noi, però, sa se dispone 
della tenacia necessaria per affrontare 
un'altra avventura in compagnia di Lara. 
In un periodo in cui tecnologie 
strepitose, grandi idee e grafiche 


A Non sarà Metal Gear Solid o Syphon Filter, ma 
anche Lara può sfruttare l'elemento sorpresa. 


A Core afferma che questo sarà l'ultimo Tomb Raider, 
anche se Lara ritornerà con qualcosa di un po' diverso. 


spettacolari vengono riversate a piene 
mani nel mondo dei videogiochi, una 
serie che continua a fondarsi sulle 
tecnologie di cinque anni fa può 
apparire un po' datata. ll mordente 
comunque non le manca e in questo 
gioco ce n'è a sufficienza per creare 
molti di quei piccoli momenti 
meravigliosi che hanno reso (ita 
grande Tomb Raider. 


Oltre a dondolarsi e a camminare sulle corde, ora Lara è più 


attiva anche quando si dà alle perlustrazioni. 


A Lara dispone di nuovi mezzi di attacco, tra cui kosh 
e cloroformio. 


> Via le monetine! 


Ehi, visto che costole? È Lara, 
senza vestiti, vista attraverso 
questa potente macchina a raggi 
X. È un esempio dell'attenzione 
per | dettagli degli ambienti, che 
sono amplamente interattivi e 
presentano numerosi tocchi di 
classe. 


A Lara deve liberarsi delle armi prima di passare 
attraverso i raggi X. 


Non fa certo sudare Il PC, 


A ma gli effetti di Illuminazione 


sono ottimi e ci sono filmati speciali. 


Se faremo d 
una guida, 
occupati per un bel pe 


appassionati. 


ED> ® 0007 31VIVN 


PAPERINA! 


RIGUMO OMIIOCSAI MOI JO SHAN OPEL PIININÉAI GI FALVU DiVI0dI09 My - Pavasa! SHCI Iy "JUeWIURELIAUZ VOS 1N 0002 © - parvosa: sudu ny ‘Adusg È 


* Guida Paperino, tieni a bada il suo carattere dirompente 

in questa esilarante missione: liberare Paperina. 

* Con la partecipazione di tutta la banda dei paperi, amici e nemici: 
Paperina, Qui Quo Qua, Merlock, Amelia, i pericolosi Bassotti e tanti altri. 
* 24 livelli di furioso, sfrenato divertimento. 


0 dIPPpivision 
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| fatti 


Questa è una delle scene nella quale gli dei ci 
comunicano le informazioni necessarie. 
dea della vita, cerca di ottenere il nostro aiuto. 


GIOCO te RETE 


NESSUN 


lo, para-topo, sto 


arrivando per 


ucciderti! 


Il numero di creature che ci troviamo a combattere e comandare è davvero 
Incredibile. Hanno nomi familiari, come Drago e Troll, ma sono tutte bizzarre. 


molto, 


Shiny Entertainment è stata 
sempre una compagnia 
piuttosto strana. Sacrifice 
non solo tiene fede alla 
tradizione, ma costruisce una vera e 
propria torre di assurdità dalla quale 
Shiny guarda alla massa di normalità 
sottostante. 
E possibile descrivere Sacrifice come un 
gioco in terza persona con elementi 
strategici, simile, per certi versi, alla 
serie Battlezone. Questa 
descrizione, però, non gli 
rende molta giustizia. 
Questo gioco è uno dei 
più originali, a livello 
grafico, che 
ci sia mai 


A L'aspetto del nostro 


cambia in base alla strada 
e al dio che sceglieremo di seguire. 


i] 


sto rg dale radi è sie al Sena di af, so 


capitato di vedere. Vestiamo i panni di 
un mago che viaggia fra piani 
dimensionali che è stato costretto a 
trasferirsi dopo aver distrutto il suo 
pianeta in seguito a un incantesimo non 
proprio riuscito. Saremo accompagnati 
da un amichevole folletto, simile a un 


Una nuova 
bestiaccia pronta 
ad agire sotto il 


gufo incrociato con una lucertola e con 
la testa da ragno. Questa utile bestia ci 
da un'idea di cosa possiamo aspettarci 
dalle altre creature e dai personaggi 
presenti nel gioco. Sembrano davvero 
fantasiose e spaventose al tempo 
stesso, e infondono al gioco 


» Costruttore Pazzo! 


© Questa torre è un manalith. Prende dal suolo 
energia magica e la trasferisce direttamente a noi. 


© Se moriremo con l'altare intatto, potremo tornare 
indietro come fantasma per risorgere. 


4 Questo è uno dei tanti villaggi presenti nel gioco. | 
nativi sono neutrali e non fanno altro che scappare. 


Un po' al storia 


Dalla stessa casa... 


RC Stunt Copter.. 


un'atmosfera surreale. Nel gioco, ci 
ritroveremo a dover servire diversi dei in 
lotta fra loro, che formano alleanze e 
combattono impetuosi scontri sui loro 
mondi. A un certo punto, però, saremo 
costretti a diventare seguaci di un solo 
dio, perché avremo già fatto arrabbiare 
troppo tutti gli altri. Questi dei, 
naturalmente, ci forniranno poteri, magie 
PI . . 
LI]... gli dei sono in 
lotta fra loro, ma 
formano alleanze e 


combattono 


impetuosi scontri 
sui loro mondi... Li 


e, soprattutto, le bestie che potremo 
controllare. Dovremo raccogliere anime 
per espandere il nostro esercito 
evocando i bizzarri dottori per portare le 
bestie al nostro quartier generale e 
sacrificarle sul nostro altare. È questo 
che ci consente di restare nel gioco, 
oltre al restare in vita, naturalmente. 


Shiny ha lasciato sicuramente correre la 
propria immaginazione nella creazione 
di Sacrifice, considerato il grande 
numero di demoni e giganti senza testa. 
Tutte queste bestie surreali abitano i più 
bei paesaggi mai visti in un videogioco. 
Possiamo vedere miglia di terreno. 

Il motore grafico disegna tutte queste 
cose con un dettaglio fantastico e le 
muove a una velocità pazzesca. 

In effetti accadono così tante cose nel 
mondo di Sacrifice che ci lasciano, 
almeno inizialmente, confusi e sperduti. 
Quando vedremo 20 nemici e un mago 


attaccare la nostra base ci sarà difficile 
non abbandonare tutto in preda alla 
frustrazione. Benché sia divertente 
anche così, il gioco ci lascia un po' 
delusi. Forse un po' di tempo in più 
speso sul design dei livelli, un sistema di 
controllo più amichevole e qualche 
cambiamento alle unità avrebbero reso 
Sacrifice bello da giocare tanto 

quanto è bello da vedere. Ò 


Graficamente 


impressionante, non 


abbiamo mai visto niente del genere. 


Colnvolgente come pochi 
altri giochi su PC, ma 
spesso troppo caotico. 


Ci metteremo un po' a 
completario, e pol resterà 
sempre li multiplayer. 
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PlayStation 


Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, più di 200 titoli per Playstation” e CD-Rom, da quest'anno anche su 
Nintendo N64° e Nintendo Color Game Boy®, Microids è presente anche in Italia, a Milano, nella nuova sede di Largo La Foppa, 2. 


‘entun anni di 


e TMT OTTOTT UTESTAZIONI SCALICANITTI Via 


INTSE PREGIATA RENI pedi 


\ 
MICROÎDS 


fallo per gioco. 


if iù 7 ), 
# “EI cOTpoTe Maximo 
sd d Grouch è un barbaro »_, muscoloso, anche se non molto sveglio, 


che cerca di i riprendersi la sua bella, @ strappatagli dalle braccia 


- ME Ne) da alcuni temibili orchi che cercano di... ehm, "migliorare" 


3 
red N 
de N 


ci Bla mappa genetica della loro ormai atrofizzata specie. PCS > 
«Ma si orchi non sanno ue che SE sta per cpr ad dr). 
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n I id * 
e £39.900 
e | = 
È el Revistronic 
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©2000 Dinamic Multimf®dta 
Sviluppato da Revistronic Industrial Programs S.L. Tutti i diritti Tiservati, 


| prodotti Dinamic sono venduti in edicola, grandi superfici e computer shop. www.dinamic.it (2000 
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edibilmente non 
draghi nel mondo d 
of the Drago! 
lan s 
giun Mm I lati Jar 
di gi 1 I ntrollai 
liberami jin solo, | gNUNO | 


(-P%, | cambiamenti sono 

CLIL] positivi, ma dall'altra parte 
4” della lista dei luoghi 

| comuni, accanto a "non c'è 

i duesenzatre"e a "chi dorme non 

piglia pesci", troviamo "squadra 

che vince non si cambia", detto 

molto usato nel mondo dei 

videogiochi. 


VELIERO STILE 


Spyro 3 infatti è molto simile ai 
predecessori, con alcune lievi 
differenze e, naturalmente, 37 nuovi 
livelli. Stavolta siamo alla ricerca di 
uova di drago che sono state rubate 
da una malvagia maga assoldata da 
una regina ancora più crudele. A 
voler essere onesti, però, è come 


de. di schia ici ter tornare a scuola dopo una lunga 


Un po' di storia 


Spyro The Dragon... 
i g : Spyro The Dragon 2, 
| v Crash Bandicoot.. 
| Crash Bandicoot 
| - all Crash Bandicoot 


La grafica di Spyro 3 è davvero coloratissima, peccato che il movimento barcollante della 
“telecamera ci faccia venire la nausea. 


SVILUPPATORE: UNIVERSAL 


Il draghetto viola è tornato ed 
avventura in un nuovo posto 


° = a 
s 

di essi ha anc le prop 0sse | FA 
speciali. | 


CARATTERISTICH 
ALTRE VERSIONI: 


DUAL SHOCK 
NESSUNA 


GENERE: ITA 3D 
GIOCATORI: 


per una nuova 
e colorato. 


isto! 


ron 


(HE: 


A parte | nuovi personaggi le 
situazioni di Spyro 3 sono molto simili 
a quelle trovate nei primi capitoli 
della serie. Ecco un riassunto... 


vacanza: nulla è cambiato. 
Se non altro Spyro 3 è indirizzato 
ancora più dei precedenti capitoli a 
un pubblico di bambini. Ci sono più 
personaggi, e persino alcuni oggetti 
si animano per darci consigli sulla 
nostra missione. Gli enigmi il più delle 
volte sono ovvi. Le uniche cose che 
ci impediscono di avanzare, quindi, 
sono le voragini da saltare e i nemici, 
da uccidere con le solite fiammate. 


FALSI NUOVE 


Ci sono nuovi sotto-livelli nei quali 
troviamo Spyro a bordo di uno 
skateboard (per cacciare lucertole), di 
un gommone, di un carro armato e 
persino di un disco volante! 

La cosa migliore, in effetti, è che 
potremo controllare quattro nuovi 
personaggi. A parte questo, però, 
non c'è davvero niente di nuovo. 

Se siamo appassionati del genere (e, 
soprattutto, ci sono piaciuti i primi 
due Spyro), lo adoreremo. 

In caso contrario dirigiamoci 

pure altrove. ò 


GRARCA Migliorata rispetto al primo 
"e colorata, ma la telecamera 
non funziona come dovrebbe. 


A ) Moltissimi livelli e grandi 
n 11 50% più di prima, ma un 
po' ripetitivi. 


K LONGEVITÀ ) Se vogliamo essere | 


? migliori, ci servirà cn 


qualche idea 
originale, ma 
troppo rivolto 


al piccoli 
giocatori. 
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> Spacchiamoci le dita! 
Alcuni degli eventi di Track & Field 


ci faranno odiare Il giorno in cui 
Sony ha deciso di fare dei pulsanti 
analogici per i pad delia PS2. 


Track 


Anche i giochi sportivi più 

recenti si basano 

sull'antichissimo sistema di 
premere furiosamente i pulsanti del 
joypad. 


La bellezza della grafica è giustificata 
dall'impiego del motion-capture: i veri 
atleti hanno passato ore con dei sensori 
attaccati al proprio corpo per far 
sembrare gli atleti computerizzati 
abbastanza realistici. Il risultato finale è 
splendido: animazioni così piene di vita 
riescono a giustificare il nome che 
l'Emotion Engine porta. La struttura di 
ESPN Track and Field risulterà subito 
familiare a tantissimi lettori. Dovremo 


Un po' di storia 


È REEZIROIE 
4, Animazioni superbe. Finalmente la PS2 inizia a mostrare i muscoli. 
"a si sono mai viste animazioni del genere se non su PS2. Splendide. 


mi ETRO 


KONAMI 
MI 


E: DUAL petti 2 
NESSUN 


Alta tecnologia e dita che spingono pulsanti in maniera 
forsennata... sarà una buona idea sulla PlayStation 22 


1 Strategia? 
Non mancano eventi in cui è 
richiesta una maggiore abilità 
e alcuni di essi sono 
davvero intriganti. 


Fieldi 


affrontare una dozzina di eventi 
affilando le nostre abilità 

manuali. Potremo affrontare gli evéftti 
nell'ordine che preferiamo, lasciando 
anche fuori quelli che non ci piacciono. | 
furiosi cento metri piani sono basati 
sulla classica alternanza di due pulsanti, 
ma qualcosa è effettivamente cambiato. 
A parte la splendida grafica, gli 
sviluppatori hanno prestato notevole 
attenzione al mondo esterno. 

Differenti stili di gioco sono stati utilizzati 
per le varie prove. Il nostro momento 
preferito è stato quello di realizzare il 
sogno di una vita nella ginnastica 
ritmica. Questa specialità è giocata in 
un modo simile al Simon, che riproduce 
la dinamica di un altro famoso gioco 
Konami: Dance Dance Revolution. 

Ci sono piccoli problemi, comunque. | 
nostri avversari, per esempio, 
gareggiano quasi sempre nello stesso 
modo. Le simulazioni di atletica non 
sono mai state così belle e non c'è 
modo migliore per prendersi un 

crampo divertendosi. 


LI ha di rilievo nella storia dei 
eg en i si zio eg 


DLAarRs pnirios 


CLIO 7iBo 
ABCE pio! 

BI CITI LIMN 
opianisitàui 
INNI NLZ 


Pa) 


il giudizio 


OPARINEUS 


‘3 SCITANUI KEN 


MORE É QNean Atleti grandi e ben 
ste 


animati gareggiano sotto 
| nostri, increduli, occhi. 


Non tantissimi eventi, ma 
Il livello di difficoltà rende 
il gioco coinvolgente. 


necessaria, 
ima Konami ci 


- 


Basta con tutto I 
‘sto casino! 


Non è importante quanto alzate il volume, con gli altopartanti Creative avrete sempre il massimo della qualità sonora. 


Creative vi offre una linea completa di diffusori acustici: sistemi surround per PC e Dolby® Digital 


per DVD... anche i vostri vicini se ne accorgeranno! 


Visitate 
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SVILUPPATORE: CODEMASTERS EDITORE: THQ GIOCATORI: 1-4 


Car Championship 


TOCA per Game Boy è persino più 
difficile della versione per 
PlayStation. Non riusciremo a 
vedere le curve fino all'ultimo 
secondo, quindi, finché non avremo 
memorizzato i percorsi, usciremo 
spesso di pista. 
Ci converrà perseverare, però, poiché 
il gioco è davvero bello. Ha otto piste 
reali, benché solo Silverstone e 
Donington siano disponibili all'inizio. Il 
controllo della vettura è eccellente. Ci 
servirà il più leggero tocco di 
acceleratore possibile e dovremo 
ad persino usare il freno! Altre sette vetture 
DUE cercheranno di mandarci fuori strada, 
SITO —— benché sia 
E: noioso doversi 
sg completamente 
fermare solo per 
averne sfiorata 


SVILUPPATORE: KEMCO EDITORE: KEMCO GIOCATORI: 1-2 


Adventure 


Già per aver optato per il solito platform, Titti è 
partita col piede sbagliato. Inoltre il fatto che 
nell'introduzione tutti i personaggi parlino molto 


lentamente, una parola alla volta, non aiuta di 
certo a risollevarne le sorti. 

Le cose, per fortuna, migliorano. Il nostro obiettivo, 
per ragioni non molto ben precise, sarà di viaggiare 
in tutto il mondo alla ricerca di impronte di gatto. 
Per far questo dovremo stordire i gatti usando una 
varietà di modi: lanciando loro oggetti contro, 
lasciando bucce di banana di fronte a loro e così 
via. Non molto originale, ma comunque sopra la 
media. 


Gli ultimissimi giochi per Game Boy Color e Neo Geo Pocket 
raccolti in una rubrica tutta loro! Solo su Games Master! 


SVILUPPATORE: ION STORM EDITORE: KEMCO GIOCA 


Difficilmente Daikatana troneggerà nella lista di Natale dei possessori 
di Game Boy come in quella dei possessori di PC. 

Ma diamogli una possibilità, poiché è davvero un bel giochino. 

Considerate le nulle capacità del Game Boy in ambito 3D, si è optato per 
una visuale dall'alto alla Zelda, ma il risultato è più simile a un arcade- 
adventure che a un gioco di ruolo. Nei panni di Hiro Miyamoto ci ritroveremo 
a dover affrontare 32 missioni, in un'ambientazione fantascientifica 
giapponese e balanciate fra combattimento con la spada, da lontano, 
risoluzione di enigmi e salti da una piattaforma all'altra. La grafica è 
piacevole e, benché non sia difficile, il gioco è abbastanza lungo. 


SVILUPPATORI )RE: NEWKIDCO GIOCATORI 


Tom & Jerry 
Mouse Attack 


Questa particolare licenza si sarebbe 
prestata benissimo a un gioco in stile Spy 
vs Spy, con i due personaggi che se le 
davano di santa ragione architettando 
assurde trappole. Sarebbe potuto essere 

giocabile anche da due giocatori, invece no. era 
Si parla di nuovo di piattaforme, con cose da {(Mijisce 

raccogliere e nemici da evitare. 

La monotonia è interrotta soltanto da alcuni 

giochi bonus (incluso il gioco del 15) più alcuni 

blandi boss da eliminare. Considerata la totale 

mancanza di originalità dobbiamo comunque 

rilevare il fatto che i livelli sono ben disegnati e 

i controlli funzionano abbastanza bene. 

Tutto qui. 


- 
= È : Dove vuoi andare oggi? 


Lai « "ndo ni 


Gli.assi dell'aviazione sono fatti pereemozioni forti. 


Il vero volo è sfidare le 
leggi di Madre Natura. 
Tenere duro mentre con- 
trolli la potenza dei 
motori e gustare la sen- 
sazione delle ruote che 
mordono la pista di 
atterraggio. Non hai mai ©! 


hi 


provato niente di simile 
al nuovo joystick Ni 
SideWinder Force 
Feedback 2. 

Grazie a un processore 


di nuova generazione ed 
a motori ancora più 
potenti la tecnologia è al 
limite estremo. 

Offre simultaneamente 
più di 100 effetti distinti, 
è con una velocità e una 

È forza mai viste. 
Trasforma più di 200 
giochi nella più intensa 


esperienza che si possa 
immaginare. 

Così, la prossima volta 
che vorrai giocare sul 
serio, farai meglio ad 
allacciarti le cinture. 


Tutti | marchi registrati citati sono di proprietà delle rispettive 


ROVALO CON: 


FORCE FEEDBACK 2 


www.microsoft.com/italy/hardware/sidewinder/ 
Numero verde: 800.815.815 
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IL PARADISO DEI 


SVILUPPATORE: UBI SOFT EDITORE: UBI SOFT GIOCATORI: 1 


Non ci si può sbagliare troppo con 
questi platform Disney. Mowgli, in 
particolare, è un personaggio che ben 
si presta a saltare, scalare e 
raccogliere oggetti. 

In questo gioco, inoltre, è animato 
davvero bene, così come il resto degli 
abitanti della giungla e anche se Jungle 
Book non raggiunge i livelli di 
divertimento di Aladdin del mese scorso, 
è comunque un gioco realizzato 
ottimamente. Ogni livello è pieno di 
piccoli enigmi e le sequenze demo che 
introducono nuove 
caratteristiche sono 
un tocco di classe. 
Peccato che sia 1 
necessario scriversi le 
password su carta. Q 


In effetti si tratta di una simulazione di 

corse americane emozionante e piena 

d'atmosfera. Riesce a portare su 
schermo ben 20 macchine contemporaneamente, quindi servirà davvero una 


grande abilità per riuscire a portarsi in testa e la sensazione di velocità è ben 
riprodotta. Ci sono 16 percorsi esistenti nella realtà (purtroppo tutti ovali), 
molte opzioni di messa a punto della vettura, una modalità link e persino dei 
suoni del motore quasi realistici. Roba decisamente entusiasmante, benché 
non ci sia il divertimento a sbloccare i segreti di TOCA. 


messranica tinti 


ceo ceo è. 
3 è 
SVILUPPATORE: ARGONAUT EDITORE: FOX GIOCATORI: 1 


<IGroc 2 


In qualsiasi inchiesta su quale sia il modo 
meno efficace per eliminare i nemici, 
l'attacco rotante di Croc dominerebbe le 
classifiche. 

Quando ci si avvicina abbastanza da 
utilizzarlo non si riesce a non perdere energia. 
È un coccodrillo, diamine. Perché non può 
morderli? Per quel che riguarda il gioco in sé, 
si tratta di percorrere livelli labirintici piuttosto 
vuoti cercandosi qualcosa da fare. 
Stranamente, tutto sembra fluttuare in un 
buco nero e se ci distraremo un attimo (cosa 
molto facile) cadremo senza possibilità di 
salvezza. La grafica, comunque, è molto 
colorata e ben fatta. Tralasciando le parti 
venute male. 


TRAI CAIILEILIITÀ 
ESTATI 
pitti 


SA 
LARA EE E 


i TIIRI 


This is a lussi dell 
For special jumps 
amere 20 crystals! 


Quack Attack 


L'ennesimo platform game, con una grossa novità: impersoneremo 
Paperino. Bello eh? 
Quack Attack è stato sviluppato nello stesso identico modo di tutti gli altri 

i platform di Disney/Ubi Soft dai quali 
siamo letteralmente inondati in questo 
periodo: basta guardare attentamente 
per notare Donald che si tiene il 
cappello mentre salta. | primi livelli ci 
introducono ai controlli del gioco, 
dopodiché saremo liberi di collezionare 
oggetti, scoprire segreti e percuotere 
nemici. Sfortunatamente dovremo 
segnarci le password da qualche parte 
n darte dici cedri 
gg scadente. 
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Oni 


Si 2 


PLAYSTATION REFLECTIONS DUE DISCHI CORSE 
L. 99.900 INFOGRAMES NESSUNA 1-2 


Tanner ritorna, facendo giustizia degli ingiusti e 
portando il "n a quasto Nuoto sulle strade. 


I numerosi filmati contribuiscono 
a sviluppare la nuova e più 
articolata trama e ci presentano a 
le nuove ambientazioni. Ce ne sa” 
sono moltissimi: per questo Il ; 
gioco occupa ben due CD. : 

- - IV G | a ni 

Cal 


Il primo Driver è si 
gioco fantastico et 
meritati come 
tra i titoli per P ta 
ogni tempo. È 
Le sue missioni ci hanno visié 
destinazione killer incari ii ‘o) 
informatori e devastili negozi per 
conto dei boss del ra 
alla trama, secondo la 
saremmo stati sbimiin 
incognito e non veri ci 
non ha ingannato 
ll gioco era intera 
dedicato all'infrazione di 
tutte le leggi possibili. 


la cosa ci piace un sa 
A TUTTA BIRRA | 


In questo colossale seguitonae 

la violenza è stata attenuatal! 

e la trama è più 

convincente. Neî panni deli 

pirata della strada‘Talnner, 

partiamo per un mezzo giro del mondo è 

per smascherare un traffico d'armi: ci I S ene: n a è ancora tanto 

troveremo in varie situazioni difficili e ad orse N prep qualche entus lante? Per fortuna, sì: Driver 2 

dovremo affrontare furfanti di ogni tipo. —criminale. non ha perso la grinta e la trama più 

«E È Dovremo sempre portarci dietro gli sbirri solida ci cala veramente nei bassifondi 
L'azione ci conduce nella favolosa Las Vegas, per le strade cittadine, ma ci sono più in cui si muove Tanner. Con lo sviluppo 

nel Nevada. La nuova trama, più omogenea, è missioni dedicate al pedinamento di della storia, quando ci infiltreremo tra 
davvero avvincente. sospetti e a indagini di sapore più Dunque Driver si è rifatto un po' i gang sempre più pericolose, non 


>» Una trama vera 


Ora potremo impiegare l'abilità acquisita nei nostri sporchi lavori anche in Capture the Flag, Cops & 
Robbers e in altre modalità a due giocatori. L'unica visuale è quella dall'interno della macchina, però. 


Lose the tail 


tà pan tel er Le modalità Cops & Robbers ci permettono di inscenare Lia tamponiamolo per rallentaio. Le modalità 
base, impedendo a lui di fare lo stesso. casio degli inseguimenti automobilistico fa ate fa i trama, ma offrono un sacco di cose da fare. 
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ee NIN 


In Driver 2, gli sbirri sono più implacabili che mai. Ci sbattono fuori strada non appena ci vedono. 
Se siamo in cerca di guai, proviamo a sorpassarii strombazzando con il clacson... 


Damage 


Felony 


01:05. 


feriore basta a mandarci in testacoda.’ Eccoun frontale perfettamente esset. | politi men 
Un colpo ben assestato nel posteriore codizioni dele ero macchie: or tresca slo men pan ele 


Ancora qualche impatto così e rimarremo a piedi. 


nt 


ter 
*,, Gi vuole abilità per affrontare un cattivo in uno scontro 
* auitomobilistico, 


Vedremo l'ora di scoprire cosa accadrà 
nella scena successiva. 


LE IVESSIONI 


Sono ricche di varietà e non si limitano a 
farci scorrazzare per la città da un punto 


o lo all'altro. In un passaggio 
f olarmente riuscito dobbiamo 


fuggire dal complesso di capannoni del 
super-cattivo Jericho. Ogni volta che ci 
sembra di aver scovato una via di fuga, 
ecco un furgone sbarrarci la strada e 
costringerci a battercela freneticamente 
in retromarcia o a pestare a tavoletta nel 
tentativo di forzare il blocco prima che si 
chiuda. Sembrano scene tratte da un 
film. Ci sono poi un paio di novità che 
fanno di Driver 2 qualcosa di più di una 
semplice versione allargata del primo 
gioco. Per prima cosa, ora ci sono 
anche strade curve, al posto 
dell’interminabile griglia di strade 


» Che curve! 


ve 2 


nd 


tamponandolo fino a fargli esplodere la macchina. 


perpendicolari. Gli autori del gioco 
hanno quindi potuto inserirvi autostrade 
sopraelevate con rampe d'accesso, che 
potremo provare a imboccare 
contromano per vincere il premio Pirata 
della Strada dell’anno, nonché tortuose 
stradine che rendono ancora più 
realistiche le quattro città. La seconda 
novità è la possibilità di scendere dalla 
macchina e proseguire a piedi. Certo 
non si va molto in fretta, ma bloccando 
un altro veicolo potremo sbattere fuori il 
conducente e grattarglielo. A nostra 
disposizione abbiamo scuolabus, 
autopompe, macchine sportive e ogni 
sorta di interessanti veicoli. Alcuni sono 
un po' lenti e poco maneggevoli, ma 
tutti offrono il vantaggio di ridurre a zero 
il nostro punteggio criminale, che 
aumenta ogni volta che gli sbirri ci 
sorprendono a violare la legge, finché ci 
ritroviamo con l'intera polizia alle 
calcagna. Potremo anche entrare in 


l'arte delle curve a 90 gradi. Occorre rimanere 
all'apice della curva e tenersi rivolti verso la via di 
fuga con qualche rapido colpo di sterzo. 


alcuni edifici, pigiare pulsanti, eccetera. 
L'idea è ottima, anche se Tanner è un 
po’ scomodo da controllare e corre 
come se avesse forte urgenza di una 
toilette. Nel primo Driver dovevamo 
dimostrare la nostra abilità superando 
una difficile prova di guida prima di 
poter accedere alle missioni vere e 
proprie; era una trovata piuttosto 
impopolare, che sbarrava subito ai piloti 
più scarsi l'accesso al gioco. Stavolta 


[1]... Ogni volta 
che ci sembra di 
aver scovato una 
via di fuga, ecco un 
furgone che sbarra 
la strada e ci 
costringe alla 


Se ci annoiamo, lasciamo qualche bel segno di 
frenata sull'astalto. 


Le gomme fumano e lasciano segni sulla strada 
e i cerchioni volano via... fantastico. 


Nel primo gioco le strade erano tutte dritte; qui ci sono anche le curve. Questo è progresso! 


A La presenza d strade cave 
ma fa di Driver 2 un gioco di 


Molto più completo. 


sembrare secondaria, A Ora non basta 


curva ad angolo 


puntare verso l'obiettivo, Ci vuole esercizio. 
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Che stile! 


È fantastico: possiamo avere qualsiasi macchina ci piaccia. Se vediamo qualcuno al volante di un modello più 
carino del nostro, non avremo bisogno di invidiario: blocchiamolo, trasciniamolo sulla strada e godiamoci la 
nostra nuova vettura. ll sistema è identico a quello di Grand Theft Auto, ma in tre favolose dimensioni! 
A volte i nostri compiti richiedono Altre volte possiamo andare in giro e 
macchine specifiche. scegliere liberamente. 


Ehi, è carina. Mi sa che la voglio La nostra macchina è da buttare? 
per mel Prendiamocene un'altra. Facile! 


“E vall Finalmente, eccoci al volante del pullmino Vogliamo passare inosservati? Niente di meglio che” 
«°° Volkswagen, il sogno di tutti i surfisti. —____— * presentarci a bordo di questa limousine... — 


DO — ii pgrplico 


(comando è in d BIO possiamo 


sado di Milpartire direttamente 
; Lele prove di guida, 


i, anche se nelle ultime 
a a sta sul chi vive e ci dà 
arcere. Possiamo scartare di 
andoci sulla corsia opposta 


st 


La è aos la quale mne. Eco A ll tracciato stradale di Las si estende A Rio è forse città interessante ed è lontana 
ade del chilometri e chilometri. Ti per Gi nega. CERI re MEIN ai privo gior. 
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In incognito 


Il nostro ruolo è quello di un 
poliziotto che si cala nei panni di un 
criminale; possiamo rubare 
macchine della polizia, nel qual caso 
siamo invece poliziotti che si fingono 
criminali che si fingono poliziotti... 
Insomma, tecnicamente stiamo 
violando la legge? Possiamo 
arrestare la gente? Mah... 


Lia 0215850 
7 | ia 


Finalmente possiamo guidare una macchina 
della polizia e fare di tutto, nascondendoci dietro 
un distintivo e una pistola! 


Le macchine della polizia sono divertenti da 
guidare, anche se non sono | veicoli migliori del 
gioco. Teniamo d'occhio la Mini nascosta all’Avanal 


A Guidare un camion non è abbastanza eccitamte? E se 
fosse carico di esplosivi? Beh, allora... 


per impedire alla polizia di pescarci, 
grazie a un sistema di comando 
semplice quanto intelligente che può 
trasformare chiunque in un pilota 
acrobatico d'eccezione. 

E stata inserita anche una modalità a 
due giocatori: potremo misurare la 
nostra abilità contro un amico, o limitarci 
a tamponarci a vicenda per vedere 
quale macchina esploderà per prima! Le 


»Luci, motore, azione! 


A Un classico: c'è un furfante che ci 
dobbiamo con manovre 


Piatti gra 
divertentissimo da of ge RARI 


modalità di guida sono sei: si va dallo 
slalom in mezzo agli sbarramenti 
stradali, fino alla possibilità di 
scorrazzare per la città senza limiti di 
tempo. Rimane al suo posto la versatile 
modalità Director, che ci consente di 
piazzare telecamere ovunque e di 
registrare diversi minuti di azione a tutta 
velocità per rivederla in seguito. 

L'unico limite di Driver 2 è la console a 


A Questo è nuovo: dobbiamo attraversare gli sbarramenti, Pià ci cino iù pain 
sempre più stretti man mano che proseguiamo. disposizione. Semplice 


cui è destinato. La PlayStation fa un 
ammirevole tentativo di tenere il passo 
con le enormi città e l'avanzata 
intelligenza artificiale del gioco, ma a 
volte dimostra veramente la sua età... 
A volte, poi, compaiono dal nulla intere 
parti del panorama: la comparsa 
improvvisa di interi grattacieli trasforma 
aree aperte in vicoli senza uscita, 
costringendoci a pestare sui freni. 

Il primo Driver aveva lo stesso 
problema, che però qui è ancora più 
notevole. In sostanza, questo è un 
gioco da PlayStation2 o da Dreamcast 
costretto a girare su una console 
vecchia ormai di cinque anni. 

Ciò non ci impedisce di consigliarne 
assolutamente l'acquisto a chiunque 
ami un bell'inseguimento 
automobilistico. Qualche difettuccio 
tecnico non basta a offuscare lo 
splendore di Driver 2. 

E un gioco da avere. 


» Di corsa! 


| pedoni... e chi li sopportaP 
Nemmeno in Driver 2, però, 
riusciremo a investiril. Hanno tutti 
riflessi stile Karate Kid. Anche se li 
mettiamo con le spalle al muro, 
sono capaci di gettarsi da un ponte 
o di passare attraverso una parete 
pur di scampare alle nostre ruote. 


Quanti sono! Riusciremo pure a metterne sotto 
uno, no? Macché. 


La modalità Director è un sistema di replay che ci permette di 
creare veri filmati di inseguimenti in macchina 


Ricca di dettagli, ma con 
troppi elementi che 
compalono dal nulla. 


d CARI LITI 1] Grandiosa. Fare | gangster 


è così spassoso In un 


@ EVITA ) È ancora più vasto del 


primo, le missioni sono più 
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SVILUPPATORE: KONAM 


IN USCITA A: 
ORA EDITORE: KONAMI 


O EEAVOTATIReE 


ignoriamo quel pru 


i Qui siamo riusciti a far fuori un terrorista pochi 
«@î attimi prima che riuscisse a uccidere un poliziotto. 


La principale attrattiva del 
coin-op era indubbiamente la 
riproduzione del grosso 

fucile, che infondeva quel 
grado di realismo in più, ma quali 
prelibatezze può mai nascondere 
questa versione da casa se non 
possiamo neanche usare la nostra G- 
Con? Diamogli una possibilità... 
Tanto per cominciare, il sistema di 
controllo è stato riprodotto in maniera 
molto fedele. Per simulare la vista 
telescopica originaria, l'area dello 
schermo sulla quale ci stiamo 
soffermando verrà visualizzata zoomata. 
Tenere premuto L1 allontanerà la 


A Le sezioni di allenamento sono difficili. Qui dovremo colpire 
i bersagli mentre ci troviamo su una barca in movimento. 
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Tranquilli... tranquilli... 


] CARATTERISTICHE: NWai 
ALTRE VERSIONI: ARCS 


rito... 


visuale, permettendoci di cercare 
vittime, e benché i controlli ravvicinati 
siano alquanto problematici, in breve 
tempo riusciremo a uccidere i nemici 
come un vero killer professionista. 
Colpire ripetutamente i boss sembra 
davvero facile all'inizio ma, dopo un po', 
riusciremo a prendere il tempo, 
trattenere il respiro, premere il grilletto 
e... bam. Un solo colpo piazzato alla 
testa li ucciderà sul colpo. Splendido. 


D'altro canto, però, i difetti non 
mancano in Silent Scope. Le partite si 


©" 


iii Lx 


Horn dij merli) ri 
puntarcelo contro. ucciderla? 


/ E SPARATUTTO 
ATORI:_1 


concludono spesso a causa degli 
strettissimi limiti di tempo piuttosto che 
con la nostra morte, e spesso 
assisteremo impotenti all'animazione di 
un boss che si nasconde dietro un 
albero mentre il tempo score 
inesorabile. Certo, è normale nei giochi 
in cui si spara, ma perché colpire gli 
ostaggi ci fa perdere sempre una vita? 
Per essere un gioco basato 
essenzialmente sul colpire teste da 
lontano, comunque, Silent Scope riesce 
a includere un sacco di variazioni sul 
tema. Ci conduce nel suo mondo 
dolcemente, permettendoci di far fuori 
un po' di nemici fermi da una posizione 


a | 


MEZ È 
A Muovete vorticosamente le pagine per ricreare 
l'atmosfera di trovarsi dentro un elicottero. Da vertigine. 


In questa situazione 
che le dolcezze che ci 


A Potrà sembrare un trucchetto di programmazione, ma 
tutto lo scenario è lì. Basta usare la visione notturna. 
statica, ma presto ci ritroveremo a 
sfrecciare su autostrade o paracadutati 
in un aree infestate dai terroristi. 


Alcune sezioni sono incredibilmente 
noiose: quando ci troviamo in elicottero, 
per esempio, dopo aver mirato 
perfettamente il nostro bersaglio, 
dovremo subire la frustrazione di vedere 
il pilota virare completamente a caso. 
Altre invece, sono davvero geniali. | livelli 
in visione notturna, per esempio: i 


Incontriamo i boss! 


| boss di Silent Scope sono molto tosti, anche se ognuno di essi ha il suo punto debole. 


A In linea con la tradizione degli spara e fuggi, potremo 
far fuori razzi e granate con un colpo ben mirato. 


Se inquadreremo nel mirino una bella donna guadagneremo una vita. Più originale che sparare ai kit 
di pronto soccorso, ma c'è qualcosa di malsano nell'occhieggiare donne dal mirino di un fucile. 


Possiamo colpire l'aereo 30 volte per 
Oppure sparare un solo colpo alla 


E perché le cheerleader 


terroristi infestano il campo di gioco? 


I IOICILI 
TU ro 


nemici ci cercano con le torce e i 
riflettori, ma nel farlo svelano anche le 
proprie posizioni. Cercare di beccare i 
nemici mentre i loro laser setacciano il 
terreno alla nostra ricerca è 
semplicemente emozionante. Dopo aver 
superato queste emozioni, però, ne 
resteranno poche. Anche con soli due 
“continue” a disposizione, infatti, Silent 
Scope è ragionevolmente facile da 
completare. Ci sono molte strade nel 
gioco, con diversi boss e scenari da 


[Ti...cercare di 
beccare i nemici 
mentre i loro 
laser setacciano 
il terreno alla 
nostra ricerca è 
semplicemente 
emozionante... 


A Si trova in un jet armato fino ai denti, e noi 
abbiamo un semplice fucile. Decisamente ingiusto. 


Un po' di storia 


alla stessa casa... 


completare, cosa che offre un po' di 
longevità in più, ma non troppa. Konami 
ne è sicuramente consapevole, infatti 
ha incluso nel gioco alcune modalità 
extra di allenamento. Il Time Attack è 
quasi senza senso, poiché consiste nel 
giocare sezioni dello story mode con 
limiti di tempo ancora più stretti. 

| poligoni di tiro, però, richiedono una 
precisione estrema e sono fantastici: 
sono sufficienti a giustificarne 
l'acquisto? Appena. 

La mancanza di una modalità in due 
giocatori significa negare in partenza al 
gioco il successo di Point Blank, che ci 
basterà ugualmente per un mese 

o poco più. 


(i) il giudizio 


Uguale alla sala giochi, 
anche se | nemici avrebbero 


potuto vantare migliori animazioni. 


Non ripetitivo come ci si 


potrebbe aspettare, con 


l'enfasi sulla velocità e sulla precisione. 


Limitata, benché le 
sezioni di allenamento 


siano davvero coinvolgenti. 


A È il maestro dei cecchini, ma si porta dietro anche un 
po' di amici, e si nasconde dietro i vasi delle piante. 


0002 3TVLYN 
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Sono o non sono 
un vero duro? 


IN USCITA A 


DICEMBRL PREZZO: 


» Spacca-Pulsanti 


EDITORE: CRAVE 


| Prendiamo tutte le 
convenzioni e i cliché dei 
giochi di combattimento. Ora 
immaginiamo un gioco che 
non ne includa nessuno. 
Questo è Ultimate Fighting 
Championship. Anziché usare le solite 
mosse speciali, le combo e i tripli salti 
mortali rotanti, Ultimate Fighting 
Championship opta per un realismo 
inedito in questo campo. 


SENZA LEVITI 


Il gioco è basato su una serie di eventi 
di lotta americani e orientali che 
cercano di provare quale sia la migliore 
arte marziale nei combattimenti liberi, 
senza troppe regole. La potenziale 
brutalità del vero Ultimate Fighting 
Championship è rappresentata 
adeguatamente nel gioco. Impostiamo 
il livello di sangue al massimo e 
guardiamo volare litri di pomodoro! Il 


Un po' di storia 


Dalla stessa casa... 


Fighters Destin 
Jade Cocoon 


PIGATING GUT GF - RRDOMF IELO, GAORADO 


La sequenza introduttiva di ogni personaggio è 
davvero superba: questi sono i migliori spettatori 
che abbiamo mai visto. 


ot onesta SVILUPPATORE: ANCHOR INC 


Colpire il nostro avversario in faccia è 
un'esperienza DAVVERO gratificante! 


CARATTERISTICHE: VMU 
ALTRE VERSIONI: PLAYSTATION 


GENERE: PICCHIADURO 
GIOCATORI: 1-2 


Il sudore! Il sangue! | pettorali scoperti! Le 
È dolorosissime prese! Benvenuti a Ultimate Fighting! 


ì Lì 


* In carriera! 
La 


modalità carriera di Ultimate 
Fighting Championship è ben 
pensata e ci farà restare attaccati 
alla console per lungo tempo. 


senso di realismo non sta soltanto nella 
grande quantità di sangue. 


CHE BELLO! 


A parte la splendida grafica, anche il 
controllo dei lottatori è superbo: si 
riesce a sentire ogni pugno e calcio 
dato e ricevuto. Il gioco non è tutto 
basato sull'impatto. | combattimenti, 
infatti, finiscono spesso sul tappeto, 
con i combattenti impegnati a prendere 
quel vantaggio che gli permetta di 
eseguire la mossa vincente. 

C'è una grande quantità di tornei e 
modalità, la migliore delle quali è 
sicuramente quella "carriera", che si è 
rivelata migliore di quelle già viste in 
titoli analoghi. La più grande pecca del 
gioco, ma si tratta più che altro di una 
conseguenza del suo realismo, è che ì 
combattimenti sono troppo corti. 

In teoria potrebbero durare tre round, 
ma in pratica finiscono nel giro di 30 
secondi. Anche se ciò può risultare un 
po' frustrante, non impedisce a Ultimate 
Fighting Championship di essere uno 
dei più innovativi giochi di 
combattimento mai usciti sul 
mercato. 


e JEREMY HDI 


GRAFICA Veloce, fiulda e con molti 
dettagli, benché i ring sì 


somigiino un po' tutti. 
Un picchiaduro originale e 


A Innovativo che s'impone sul 


concorrenti grazie al suo realismo. 


LONGEVITÀ )La varietà di modalità, 


prima fra tutte quella 
"carriera", ci terrà impegnati per anni. 


ione 


comunque, di 
un gioco adatto 
a tutti. 
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«Sapevo di aver siena o90 (ad sempre 
dalla mia vita ogni traccia di Mr : ‘yde e 


di lasciarlo solo a saldare il suo conto con 
l'umanità e con Dio. 

Ma in questo autunno del 1890, Dio non 
mi ha permessondisfare tale scelta...» 
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* Modalità d'uso 


| fanatici del dadi a venti facce 
vorranno probabilmente sapere se 
il gioco segue la terza edizione del 
regolamento di Dungeons & 
Dragons. Beh, no: per assaporare 
questo piacere dovremo attendere 
Neverwinter Nights. ll gioco, 
comunque, presenta numerose 
novità relative alle classi dei 
personaggi. Diamo un'occhiata... 


A Perché vuole dominare il mondo? 


ORE: BIOWARE 
VIRGIN 


Ecco un po’ di 


ente con tro 
e con uno spadone nana” 


GIOCO IN RETE 


NESSUNA 


Baldur”s Gate 2: 


The Shadow of Amn 


Qual è il gioco di ruolo più 
popolare del mondo? Final 
Fantasy? No. Diablo 2? 
leanche: proviamoci 
ancora... magari sbirciando il titolo 
dell’articolo. 
Baldur's Gate, allora? Risposta 
esatta. Baldur's Gate che, con 
l'aggiunta del numero 2 e del 
sottotitolo The Shadow of Amn, si 
trasforma nel proprio seguito. 
Baldur's Gate è sempre stato il più 
tradizionalista dei giochi di ruolo, ma 
non per questo meno divertente. 


Non che non ci siano stati dei 
cambiamenti. Dai dettagli come la 
generale ripulitura della grafica, che 
comprende incantesimi con effetti 
pirotecnici e varie novità relative 
all'interfaccia, fino agli aspetti più 
fondamentali come la nuova modalità 
di combattimento a turni, questo 
seguito rappresenta un esempio 


Un po' di storia, 


Baldur's Gate 

Tales Of The Sword Coa: 
IMDK2 sese, 
Icewind 


ammirevole. Gli appassionati 
dell'originale andranno 
probabilmente in visibilio. Anche sul 
piano della trama non avremo di che 
lamentarci. Se la storia principale si 
può completare in circa 80 ore di 
gioco, per ultimare tutte le avventure 
secondarie, tra cui alcune specifiche 
per ciascuna classe di personaggi, ci 
vogliono probabilmente ben 250 ore. 


Il guaio è che il gioco riprende 
direttamente l'originale, il che 

significa che fin dall'inizio tutti i 
personaggi dispongono di vari e 
interessanti strumenti magici per 
randellare i mostri. La curva di 
apprendimento è quindi decisamente 
più ardua rispetto alla media dei 
giochi di ruolo. | novellini 

dell'universo di Dungeons & Dragons 
sono avvertiti: sarà meglio per loro 
cominciare con il primo Baldur's Gate 
o con il recente Icewind Dale. 

| veri appassionati, però, non hanno 
davvero alcun motivo per non 
dedicare cinque settimane della loro 
vita al completamento di questa 
complessa e appassionante 
avventura. In sella, eroici cavalieri: #8 
si parte... hi 


poppe consonanti nel nome 
a portata di mano! 


» Magi 
Qual è la cosa migliore dei giochi di 


ruolo, a parte le taverne piene di 
bizzarre bevande? Ovvio: la magia. 
Vediamola nel dettaglio... 


Un po’ migliorata, ma 
decisamente rétro. 
Comunque, ha ll suo fascino. 
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Colline, emozioni e incidenti con una gang di 
ragàzzacci e dei poliziotti pazzi di pattuglia! 
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) Taxi e Grand Theft Auto e 

P avremo un'idea vaga di 
cosa può essere Smuggler's 
Run. Il gioco non si preoccupa 
troppo della fisica di una vettura o 
di essere "politically correct". No, 
vuole solo essere divertente. 

Nel gioco principale, le Smuggler's 
Mission, è nostro compito raccogliere 
e recapitare merce di contrabbando 
sparsa in ambienti davvero enormi, 
entro un tempo prefissato. | controlli 
sono intuitivi e i veicoli sono veloci e 
agili. Una grande freccia colorata ci 
indica la nostra prossima 
destinazione, ma giungervi è un altro 
paio di maniche. Prendiamo la strada 


Miscellaneous Bits 


di preparazione 


A Ad accompagnare ogni schermo 
alle missioni c'è la voce della nestra radio di bordo. 


VISI NERI ‘esideri: 
con le nostre gomme enormi! i da | 
Proviamo a mescolare Crazy panoramica dei guidatori della 


domenica ammirando la costa? No. 
Giriamo quel volante e procediamo 
fuori strada, sputando terriccio, 
investendo daini ed effettuando balzi 
mirabolanti. In breve, possiamo 
andare dove vogliamo. 


| PAZZA POLIZIA 


Anche se le missioni si assomigliano 
fra loro (cambia essenzialmente il 
numero di oggetti da raccogliere) la 
loro difficoltà va dal facilissimo al 
quasi impossibile! | problemi derivano 
essenzialmente da due cause: il limite 
di tempo e le macchine della polizia. 
Alcune limitazioni di tempo sembrano 


E: ANGEL STUDIOS CARATTERISTICHE: DUAL dna GENERE: CORSE 
KE 2 ALTRE VERSIONI: NESSUN 


GIOCATORI: 1-2 


grandi! 


una visuale d 


veramente assurde all'inizio, ma un 
po' di pratica contribuisce spesso a 
risolvere il problema. Gli indefessi 
poliziotti, però, riusciranno a 
raggiungerci in circa... 30 secondi. 
Questi tizi sono pazzi, e sembra 
abbiano imparato a guidare da Bo e 
Duke. Le loro macchine, inoltre, non 
sono docili Panda, ma mostri 4x4 
fuoristrada. Aspettiamoci quindi 
momenti di rara frustrazione e decine 
di joypad sfasciati sul pavimento dalla 
rabbia. A parte il gioco principale, ci 
sono anche tre modalità ‘veloci’, nelle 
quali potremo tuffarci in men che non 
si dica. Crooks 'N' Smugglers ci vede 
impegnati a recapitare merci di 
contrabbando contro una vettura 


h Lp eo meat pe a gia 
foresta con le texture cambiate. 


Beh, ma il mio 
ha le ruote più 


controllata dal computer. Se 
l'avversario riuscirà a prendere il 
carico prima di noi, basterà sbattergli 
contro per rubarglielo. Il lavoro di 
squadra è invece richiesto in Loot 
Grab, che funziona come Crooks 'N' 
PI) . s_s . 
L1],..i poliziotti 

no | ile 
sembra abbiano 
imparato 
re da Bo e 
Luke. Le loro 

line poi non 


sono docili... 99 


-. Presi dai poliziotti! 


«, Ripulire un garage pieno di 
«” poliziotti. Molto soddisfacente. — 


Smugglers ma stavolta saremo parte 
di un team di quattro uomini che si 
dovrà scontrare contro una gang 
rivale. La Checkpoint Race, invece, è 
una classica gara di velocità nella 
quale la linea d'arrivo sarà la nostra 
unica preoccupazione. 


DIVERTIMENTO DOPPIO 


Le modalità istantanee sono 
disponibili anche da giocare in doppio 
e sono veramente divertentissime. 
Purtroppo la velocità di gioco ne 
risente e il pop-up è davvero notevole. 
Opportunità mancata è l'assenza di 
una modalità cooperativa. La 
mancanza di capacità tattica dei nostri 
compagni elettronici ci frustrerà fino 
alla morte, e sarebbe stato bello 
poterla gustare con un amico al 
proprio fianco. A parte questo il gioco 
resta davvero valido e ci continueremo 
a giocare anche molto tempo 

dopo aver completato le missioni. 


MON so cosa 
voglio ma so 
come ottenerlo.. 


Le macchine della polizia sono più veloci di noi, in numero maggiore e chiamano anche l'esercito) 


DOX.3 STI] 


\ Cattive notizie. SÌ, l'esercito è sceso in campo, e 
ha portato con sé le armi balistiche. 
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Quando ci saranno in coda, i poliziotti non si 
fermeranno finché non ci avranno raggiunto. 


Le tre prospettive presenti 
permettono di personalizzare il 
gioco, ma sono tutte utlilip 


Niente di sconvolgente, 
"ma grande, chiara e 


fiuidissima, 


Un po' ripetitiva, ma | 
velcoli sono manovrabili e 


) Molte missioni, buona 
selezione di modalità e 
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L'avventura giurassica di 
ritorna con denti ancora più 


Sparse per lo scenario ci sono molte macchine che aspettano solo di essere usate quando Il gioco 
inizia a farsi duro. Questa scena ci vede scappare da un T-Rex su un carro armato! Via, via, andiamo! 


Loao 


At ahi Quella grassa lcertaa tt 
velocissimo bolide: non può competere contro il nostro 


L'anno scorso, Dino Crisis ha 

entusiasmato molti con i suoi 

mostruosi lucertoloni e con 

abbondanti spargimenti di 

sangue. Anche se non ha eguagliato 
la spaventosa trilogia di Resident Evil, 
il gioco si è comunque distinto per 
essere una grande avventura horror, 
con tutti gli shock che si possono 
desiderare. 
Come sempre nel corso della sua lunga 
e onorata tradizione, il team di Capcom 
ha lavorato duro al seguito e ora è 
pronto a sguinzagliario in qualunque 
momento. Tornando al gioco originale 
ritroviamo Regina, la dura delle Special 
Forces, e in più alla lotta si aggiunge 
Dylan, un membro della TRAT, mandato 


Za 


a Edward City per scoprire perché il 
luogo è stato invaso da una giungla 
imponente e in continua crescita. 


Al loro arrivo, i due iniziano a far luce sul 
mistero, mettendo insieme gli indizi che 
trovano sul loro percorso. Per la maggior 
parte dell'avventura giochiamo nei panni 
di Dylan, anche se ci sono delle scene in 
cui possiamo controllare Regina, in 
particolare la scena subacquea, amvata 
direttamente da James Bond! Quindi, al 
lavoro! Esplorando la giungla che ci 
circonda, ci imbatteremo in una serie di 
predatori che non aspettano altro che 
squartarci pezzo a pezzo. | primi sono 


“ dh mamma, è tornato ad attaccare la nostra torretta. Sciò, sciò, 
uo + tornatene nelle paludi! 


dei semplici Raptor e sarà sufficiente 
riempirli di proiettili per mandarli all'altro 
mondo. Più avanti, ci ritroveremo ad 
affrontare nemici ben più feroci: dei 
Triceratopi tricorni e i fastidiosi 
Pteranodonti volanti, solo per nominare 
alcuni dei tanti dinosauri che, se 
dovessimo incontrare, ci affliggerebbero 
senza tregua. E possiamo essere certi 
che li incontreremo. 


Fin qui è tutto ok. L'unico problema è 
che il team di Capcom ha modificato 
l'equilibrio di gioco da "adventure" ad 
"arcade" , il che significa che in ogni 
stanza e in ogni tratto di vegetazione 


A Gli sfondi hanno un'ottima definizione anche se ci viene 
offerta una sola prospettiva per la maggior parte delle scene. 
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La festa dei mostri 
C'è un vasto assortimento di mostri in Dino Crisis 2. Eccone alcuni per soddisfare | più curiosi. 
> n 1 | velociraptor sono stati resi famosi da Jurassic 
Park e sono un pezzo forte. , 


pa È 4 tè 


PARTA 
L'intera scena subacquea è meravigliosamente claustrofobia 
e succede tutto al rallentatore. Veramente spaventoso! 


temuto compito di ripercorrere 
chilometri ricompare in Dino Crisis 2, 
costringendoci a retrocedere in aree già 
visitate solo per recuperare la chiave di 
una porta che, in precedenza, non 
sapevamo fosse lì. Se uniamo questo 
problema a quello dei dinasauri che 
resuscitano, il gioco può diventare un 
pochino noioso. In ogni caso, non 
affliggiamoci troppo, perchè ci sono 
ancora moltissime cose da fare. Dino 
Crisis 2 vanta delle scene che ci 
sbalordiranno, specialmente nella parte 
in cui da una jeep a tutta velocità 
spariamo a dei triceratopi che ci danno 
la caccia. La parte grafica è fantastica, 
soprattutto perché il team Capcom ha 
migliorato notevolmente l'animazione 
dei personaggi e tutte le scene sono 


Un po' di storia, 


alla stessa casa... 


che attraverseremo ci ritroveremo 
attaccati da ogni parte da infinite orde di 
dinosauri. Anche se ripuliremo 
completamente un'area, se in seguito ci 
rientreremo gli spregevoli lucertoloni ci 
attaccheranno di nuovo! Comunque, 
tutto questo rallenta l'andamento del 
gioco, specialmente se lo confrontiamo 
con un altro, più familiare difetto del 
titolo. Ebbene sì, indovinato: il tanto 


[T]... esplorando 
la giungla ci 
imbatteremo in 
una serie di 
predatori che non 


aspetta altro che 
di squartarci... 


appieno l'essenza della fitta giungla. 
In generale, ci siamo divertiti molto a 
giocare con Dino Crisis 2 e quando è 
bello, lo è veramente. È proprio un 
peccato che non abbia ottenuto il 
punteggio di 90% a causa di alcuni 
problemi irrisolti. 


Pieno di armi e pericoloso! 


Ci servono armi. Un sacco di grosse armi. Qui ne troviamo un discreto numero da provare. 


VITARA 


A Il Solid Cannon emette una carica statica che 
persiste anche dopo che avremo smesso di sparare. 


disegnate magnificamente, per catturare 


> Pronto soccorso! 


La funzione di salvataggio ci 
permette di fare scorta di 
munizioni ed energia. 


Ehi, che 


friceratpo 


Viene dalla 


Il pannello sul muro ci permette di accedere 
alle funzioni di salvataggio e negozio. 
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Compriamo un po' di energia da aggiungere al 
nostro inventario. Necessaria per sopravvivere. 
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esplosivi e sei scatole di munizioni per 


Peo fucile, grazie. 


Ricche animazioni e 
diabolici fondali. Filmati 
di qualità cinematografica. 


Ai soliti, elevati, standard 
DI di Capcom, ma rovinata 
da una struttura di gioco non eccelsa. 


Almeno dieci ore per finirio 


la prima volta. Per le volte 
successive al massimo quattro. 
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